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Kedvezményes árak ! 

Az 576 KByte visszamenőleg megvásárolható: az 1990-ben megjelent 7 szám 
kedvezményesen 400.-Ftéért; az 1991-ben megjelent 12 szám kedvezményesen 850.-Ft-ért. 
" 1990 júniusától 1991 decemberéig (19 szám) kedvezményesen 

ÜLT AAZ LA KEK LAST KAT OTZ ZT KOLT TUZ TTL CUN 

. 1990/1-től 1991/6-ig. 65 Ft/db;.1991,/7-8. 130 Ft/db; 1991/9-től 1991/12-ig 
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A fenti árakhoz portóköltség is járul. Postacím: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf.: 132. 


er ETTE 








KZT [eat e Eyánteyát 
[AM ULAAÁLÁ E tt N ts 
olvasásba, fussátok végig tartálomjégy: 
zékünket, nehogy a bőség zavárába 
EAN 


(ate OZATOT este ai 


(TT TATA S a ég éa ; 
KENT ET Ab 2 sav I 
LAST ALTO ZO TETÉSE 
[LT TOrOzA AS KÜLEE : 


Vietnámi Háborójífttó 


md KAKAnzaKa 
Hopp, ez valami; 
más. Ha nem hisze 
olvasd el a leírási 


TURRIC 


LAKSZ tOKÁT S 
IS kh "E A 
HEYEÉTESN ETI Esobőt 


rezenekttleta ZSZ 
KELELEJÉT LTE LEE Eg ES 1 23 









STRONG HOLD 





Kig TAT V 
REJTVÉNYOLDAL 


HÓKUSZ-POKEUSZ 

SEGA ROVAT 

NINTENDO ROVAT 

WANTED: BARD S TALE III 
MANGA MÁNIA 

ÉRKEZÉSI OLDAL 

HULOLAT 13 

PRIVATEER 

DEMOCRACY /Amiga 8. C-64/ 


COMBAT AIR PATROL 
ALFRED CHICKEN 





TURICAN 3 
RETURN TO ZORK 





ee etted sajat jatt atta et LT 
bármilyen módon újra felhasználása csök a kiadó engedélyével lehetséges. 
bó Yz 3 
Nyomás: Zrinyi Nyomda, Búdópest ( 93.2543/11-56-22 ) 
EE 
7; Tsolt Főszerkesztő: Ápriti Zoltán 

rea etá ze CzsaeNt 

NEZET ÁSTTTN ; 
ss Kiodja a COMGAME Gmk. 1026 Bp., Fillér u. 47/4. ( 

E ESSEN LAT T v e ( 
ET TEST TEL AKTA 


Ú 





18-19 
20 
22-27 
28-29 
Kieg 
32 

Ki 
34-35 
36-37 
Ki AKkA 
40-41 
Cak] 
id 

hej 
eLhelj 


gp ovo 





SACHS ENTERTAINMENT 





Az Amiga CD32 nemcsak vadiúj projek 
teknek nyit meg távlatokat, hanem 
régebbi produkciók folytatásainak is 
szabad utat enged. Ennek köszönhetően 
hamarosan napvilágot lát erre a mas 
inára a mára már legendává kövült játék 
második része, a Defender Of The 
Crown 2 a Sachs Entertainment 
jóvoltából! Az 1192-es Angliába kalauzol 
bennünket a program, amikor is felada 
tul kapjuk a fogságba esett Oroszlán 
szívű Richárd kiszabadítását. A váltságdíj 
20.000 font, amit a birodalom ügyes 
megadóztatásával tudunk csak összeku 
porgatni. Természetesen emígyen 
összetűzésbe kerülhetünk lázadókkal, 
tartományi vezérekkel és kalandorokkal, 
akiket kézitusában, lovagi tornákon, 
vagy politikai eszközökkel tehetünk 
ártalmatlanná. Az eredeti játék izgalma 
és hangulata megmarad, sőt a CD 
minőségű grafikával és zenékkel a csilla 
gos égig fokozódik. 


EUROPRESS 





[ere AT MET LEGYÁRTOTT KETTO 
anno a Lombard Rally PC-n. A 
ae) Jat ta programozó csapata ismét 
összeállt, hogy. az idei 4 napos rendez 
vényt is méltó módon megünnepeljék 
"Születésnapi ajándékként" RAC néven 
egy bődületes szimulációt kívánnak kiad 
ni, amely a néhai elődöt is felülmúlja 
Mint a kép is mutatja, video minőségű 
3D-s grafikát ültettek be a játékba, hogy 


Lp AGZILT MET TNTEL GET LME ETT get ÉT 
LETT GT LU TEST e EY A 
vehessünk - otthon a számítógép előtt 
ülve. A legnépszerűbb "sártaposó" autók 
közül választhatunk, amelyek termé 
szetesen nemcsak a műszerfalukban, 
hanem menettulajdonságaikban és 
útfekvésükben is jelentősen eltérnek 
egymástól. Hogy az életszerűséget még 
tovább fokozzák, a fákkal való ütkö 
zések és a csúszkálások, kifarolások is 
helyet kapnak a játékban (PC) 








Ha filmkonverziókról van szó, akkor 
mindenkinek az Ocean ugrik be. Sajnos 
a "megjátékosításaik" gyakran annyira 
egyhangúak voltak, hogy a nagyobb 
filmkonszernek fokozatosan átpártoltak 
más cégekhez, mint például a Virgin. 
Ők természetesen bizonyítani szeretné 
nek, ezért kirobbanó minőségű film/ar 
cade konverziókon dolgoznak - a ját 
szadozó kedvű közönség nagy örömére. 
A Terminator 2 - The Arcade Game 
szintón ebbe a körbe tartozik, hiszen 
színvonalában messze felülmúlja majd 
az eddigi elődöket. Mint azt a képünk is 
bizonyítja, a játók során akcióban nem 
lesz hiány, az Operation Wolf stílusú 
játéktéren keményen kell majd állni a 
sarat a T-1000-es rohamaival szemben. 
A fegyverarzenál egészen elképesztő: az 
UZI vizipisztolynak hat az aknavetők, a 
dom-dum golyós gépfegyverek és bom 
bák seregletében (Amiga) 


PSYGNOSIS 
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Ha már a filmátiratoknál tartunk, nem 
hagyhatjuk ki a sorból az idei ősz egyik 
legnagyobb (?) sikermoziját sem, a Last 
Action Hero-t sem. Természetesen ezt 
is elhappolták az Ocean elől, méghozzá 
egy másik nagy név, a Psygnosis. 
Aki látta a filmet, annak nem árulok el 


titkot, hogy igencsak bővelkedett akció 


elemekben, és ezt a tulajdonságot nem 
lesz nehéz játékra átültetni. Viszont, 
hogy a program kitűnjön a hasonszőrű 
társai mellől (a szinte vele egyidőben 
megjelenő Mortal Kombat-tól és a Body 
Blows 2-től), valami extrát is fel kell 
mutatnia. Egyrészt nem vették túl ko 
molyra a figurát a srácok, csak amolyan 
csihi-puhi lett a dologból, a "szétrúgom- 
a-fejed-te-szemét" öldöklődés helyett 
(magyarán tele van cartoon-elemekkel) 
és mindezt két játékossal egyszerre is 
KANALAT TELT TT AL ÉG EZEL [TT 
kissrác helyett a szexis Whitney lesz! 
ETT) 





Miközben a legnagyobb software- 
házak sorra jelentik be, hogy. végleg 
leállnak a C64-re való fejlesztések- 
kel, bombahírként jelentette be a 
Virgin, hogy nem hagyja cserben a 
leghűbb vásárlóit és még egy utolsó 
(?) nagy durranással kedveskedik ne- 
kik. Majd" egy éves fejlesztőmunka 
után a végső stádiumába érkezett az 
Alien HI 8 bites változata, és bizton 
állíthatom, hogy az év legnagyobb 
sikere lesz ezen a géptípuson! A film- 
hez hasonlóan, a játék is csupa akció. 
Rabokat kell kiszabadítanunk (Rescue 
Mode), vagy az idegeneket kell tran- 
csíroznunk (Mayhem Mode), avagy a 
kettő keverékéből gyúrt Mission 
Mode-ot választva túlélők után kutat- 
nunk és közben minden nyáladzó 
dögöt és tojást péppé lőnünk. A játék 
15 (1) pályából áll majd, kifinomult 
(TTL L TESTTÉ TELLETT ET Ki 
felvonultatva. Erre vártunk már vagy 
egy éve... (C64). 
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Hogy a PC-sek világa se legyen mentes a 
japán stílus térhódításától, az USA-beli 
Megatech a Cobra Mission sikerén felbuz- 
dulva észveszejtő hadjáratba kezdett és egy 
újabb csodán dolgozik. A játék címe 
Dragon Knight III lesz, a stílusa a sze- 
rep/kalandjáték kategóriába dugható be, 
de egyenlőre semmi mást nem lehet tudni 
róla. Sikerült egy ledöbbentő slideshow-t 
szerezni belőle, ami alapján nem árulok el 
titkot, ha kijelentem, hogy totál beindulás 
az anyag. A játék - a képei alapján - szigo- 
rúan csak felnőtteknek készül, a soft-pornó 
CG r grey kérele Tee MTE EL LŐ 
Na, azért annyira nem kell berezelni, nem 
a Nightmare On Elm Street és az In Bed 
With Teresa Orlowsky keresztezéséből jött 
létre, a vér leginkább az összetört szívekből 
csordogál, a fedetlen, vagy alig eltakart női 
bájak pedig senkit nem vetnek vissza a 
fejlődésben... (PC) 





ELOLE ue le 


a színen, amelynek főhőse egy paca (lásd . 


Bod Sguad, Silly Putty, stb). Valószínűleg 
megirigyelte a Psygnosis ezek sikerét, 
mert bejelentette, hogy ő is előrukkol egy 
stílusbeli hasonmással, melynek a 
Globdule nevet adta. A játék "vezér- 
egyénisége" egy lila tintapaca, aki játék- 
szer szeretne lenni (?), de hogy elérjen a 
jútékgyárhoz, rengeteg képernyőn át kell 
csúszkálnia, ugrándoznia és kincseket 
gyűjtögetnie. Az ugrándozást nemcsak a 
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hegyes tárgyak kikerülésére találták fel, 


hanem az ellenfelek agyonlapítására is 
használható. A platformok igen vál- 
tozatosak, a csúszós jégpályáktól, a zöld 
lombkoronákon át, a tűhegyes ter- 
méskövekig minden helyszín más és mús 
kalandot ígér. A demo alapján nem ez 
lesz a cég legnagyobb büszkesége, de 
nem is kell szégyenkeznie miatta 
(Amiga). 





Úgy látszik, hogy igaz a mondás mi szerint 
EAT e Le LA LETE AT 
sikerű Amiga verzió után hamarosan 
piacra kerül a Troddlers (most kérem 
megkapaszkodni!) C64-es változata is a 
Sales Curve gondozásában. Gondolom 
PETI MET LAT TT TET t een) 
mütyűröket, amelyek a gravitáció 
törvényeit meghazudtolva császkálnak 
köveken, erdőn-mezőn, fatörzseken át. 
Cél az, hogy segítőtársunkkal, Pokusszal 
kövek lerakásával és elvételével a helyes 
útra, azaz a kijárat felé tereljük 
csemetéinket. Nem árt, ha közben a 
gyémántokat és egyéb bónuszokat is 
összeszedegetjük. Eddig csak három 
bemutató pálya jelent meg ízelítőül, amik 
LÜL A Meet e MlLer ela] 
lesz az anyag. A sprite-ok még akkor sem 
vibrálnak, ha 10-12 pöttöm lény is 
mászkál a képernyőn, a zene pedig szin- 
tén haláli aranyos lesz. 


ELECTRONIC ARTS 





Fear egáe ee ee eu eet eu t-t 
bizonnyal felcsillan a szeme: az Origin 
az Electronic Arts-szal karöltve több 
éves munkájának gyümölcsét kívánja 
hamarosan piacra dobni Pacific Strike 
címmel. A játék a II. Világháború vizi 
hadszinterére kalauzol bennünket, ahol 
az amerikai légierő egyik prominens 
képviselője bőrébe bújva megváltoz- 
tathatjuk a történelmet. A repülőgép 
arzenál a Wildcat típustól, a Dauntless 
torpedóbombázókon át, a Hellcat 
repülőgépig terjed. Az egymást követő 
missziók egymásra épülnek, ezért egy 
félig-meddig megnyert ütközet még nem 
jelent teljes biztosítékot a végkifejlet 
pozitív alakulásához. A programban a 
Strike Commanderben kifejlesztett ún. 
"Realspace" grafikai-mozgatórutint lát- 
hatjuk viszont, ami gondoskodik a 
felemelő látványról és eddig csak elvétve 
CICUS JNA dB 





A Sega CD-n már régóta hódító 
kutyus, Wonder Dog, hamarosan az 
Amiga tulajdonosok szívét is meg- 
dobogtatja pajkosságával és cuki 
pofikájával (ehh...). Arról van szó 
ugyanis, hogy a Core Design meg 
COeta ELET TÁLAT LELETET TTI] 
sikereket és még idejekorán az Amiga 
verzió fejlesztésébe kezdett. A minap 
kaptam meg a játék első tesztverzi- 
óját és rögtön a szívembe lopta magát 
a főhős. Egy olyan birodalomba 
lépünk be, amelyet a gonosz Pitbullok 
lerohantak, és csak a bátor foxi, a 
Csoda Kutya tud megmenteni az 
enyészettől. Ebből is kiderül, hogy 
nem a sztori miatt vették meg az 
emberek a Sega verziót, hanem a 
kifinomult grafika, nomeg a bulis 
hanghatások miatt. Első ránézésre 
úgy tűnik, hogy a Chuck Rocle2 adta 
az ötletet a grafika és a játékmenet 
Mi tAN CEE ert du bet te LTE 
ra is. Bővebben a következő számban 
[/tuT pH] 

























A stratégiai játékok szerelmeseinek 
panaszra semmi okuk, hiszen az elmúlt hónapokban az 
551 jobbnál jobb. programokat adott ki. E sorozat egyik 
(NYET kÜ ear LA EZO TOLD EVÉS 
HT CAT RTL E AON EZAA ÁT LL2 
LEVZELAL EZ AT GEL d Nee TT A 
LL ILAG JT AUG e e LSÁL TS öles 
OTKA e OT E LENT 
csapat telepedik le egy ismeretlen vidék közepén és 
vezetőjük irányításával erős és gazdag város építésébe 


(La 
ÜLTE S 
leképpen kezdhe- 
ML LA tj 
ben (First City) egy 
LALI TTL 
működő várost ka- [/ 
MAIN Áj 12 
nulláról kell kez- És 
denünk az egészet. (977 
E CIALI LE á meg 
KEKIT RT SEA JEL: 
ZENET 
(TAGJA L UNA SL A CTL EN 
AL CAAT LENT A Ke TT ÁE EL 
térképe látszik, rajta fehér pöttyök a : 
seldeisi áttsítés Ken árt zár E 
HL ELN CLA K ORE ETT AG TátT 4 
várakat jelölik. A nagyobb ablakban a 
ILC CT LIZA TTL ALOLT LL CAN lE EE 
választáshoz csak rá" kell bökni a térkép ! 
Jat pontjára), Itt a választott mező 
épületeit és harcosait látjuk. Végül a térkép alatt A 
MLM ÁL ELLA NULNt 
LEGAL Se 
(úr ; LOL LL ANETTE ELT LK 
Itt az üres földeken - ha van ott katonánk - építhetünk, 
CLEMENT ALA JÁTSZA TÁJT 8 
Minden mező négy egység széles, az egyes épületek 
pedig egy, kettő vagy négy helyet foglalnak el. Az 
FeGNAB [LE TANSA EKOT MNB 


EZlka sa ÉT 


Tal nől 


az utoljára választott épület neve és ára, a [Fa (15 
NLG TAL EZTTTKLL 9Tl Érdel CA 
bár az öt nép együttműködik, lényegében külön gaz- 
[LL TAT B CAK Te UT KUT A 
Van azonban egy közös pénzalap, melyből mindenki fel- 
LESZ LT ALTO e KELT TT LTE 
Ke LTAL ESZT NÁL UTT B 

LA ATTOL A SONT ÁUTTT 3 
PTI ÉL JA árás TTL ej 8 
[em AL EÁ ÓTA 


LE a za ÉG 
CALL LAN OLE LÉ 
szükségesek. A télrátvészeléséhez szükség lesz 
LT Tee TTL SZ ACT Ae S TTAT [19] 


LT ÁLT NEK a te TÜL d ÉS 


[OAK Áe hi LL ző 
LA ZATI TALALO TTL OATOTL B 
esését is képesek pótolni). A katonák megfelelő fel- 
szerelése érdekében rengeteg. fegyver-, és pajzs- 


SRE AAL Za dot KO 


[ZTA e ALATTUK 
TOLLA ALLNEK 
(ALLEN ÁL ei 
és tornyokat (az ellefiség felfe- 
OEK IL TTL 8 
Me ELLA MEA ENO L ULT 
Tés LETTEL dá Ta at MAL 
éz csak biztos-bevételi forrásokkal 
CSE t sa ELL LLOLT LL 
. EL LL TTL LT TÉS 
Ezt tinesíté LUK ÁT ÁT Lé AL) 
vena EDE KÓ ű teltesítat, 
; ALT 
LUTLALT A 
megjavít- 
pen 
kincstár ki- 
MNO A Tt 
2 teljesen le- 
IT UTL98 
. Ha az épület 
előtt két kü- 
TT ie sz[; 
Lee Jaoivánásst Ci eee LSE A 
hetjük. Az épületeken túl a terepen találunk fákat, 
Le ETL AN NT TUNT 
ÁTALL A ALK ÉS 
CCIR ALÉLT ELÜL TÉT S 





ML LL LG TT LAT TTL ALLAN 


szint, tapasztalat, életerő) jelennek meg. Alul a Home 
Mikat ZAL Mek e e egz 
1111 


ze Ni OR ET T R tat 1u1-a 


d EGT LATNA TESZTEN SÁLAT 
LTAL A u LL OTT KzL 8 
baddá tesszük. Ezeket az embereket a terület bármel 

[olt odahívhatjuk, így velükifoglalhatunk java 
MILEST TTL meg csatáinkat. Az-Unassignedi 
emberek pedig szabadon. kószálnak a birodalomban A 
LL OLYEN ST TET ÉL A ng a1d] 
kapunk statisztikát. Ebben szerepel a lakosok száma, a 
lakások, az élelemza bevétel, a iss LÜlLáL a utA 
valamint az emberek szintje-(Census) és a tulajdönuk- 





[ELL LA ZONTA 7 EGYLET A TUNT 
LTAL AAA AL A EL ÁLGTA vat la 
kodói szint eléréséliez két dolog szükséges: egyrészt egy 
LATE E NOSE SON LÉT áss 
ellenfél legyőzése. 
Végül nézzük a vezérek neve melletti háromszögeket. 
Ezzel minden mezőre" beállíthatjuk, hogy a választott 
LETILTÁST ee Lett) 
kiképzésre és építkezésre. (az-arányok beállításához rá 
LELT LELTE LE ROLÁTTNSGT 101 
ti csíkkal a szabad emberekethívhatjuk az adott mező: 
[ERZEL KENT ESA TÁL Á1 1) 
építkezésben" Ennél fontosabb azonban, hogy egy 
ELLIE TTLAN AT OLAT OL NEG ASZT TALK 
A harchoz természetesen a csapatot ugyanígyraz ellénfél 
ZLCE e KELL E LL OEM 
COTTA A NT EA LL 
melynek állásáta kép alatti piros-fehér csik jelzi. Az 
ellenfél teljes légyőzéséhez érdemes minél hamarabb 
eset 1 KA] 
bir Au NÉ és egy szótár segítségével min- 
denki boldogulni fog al; e 
a játékkal. Érdemes 
ELLE vele, 
EEG ÜN 
és ebben az össze- 
ML TTRLT ETT] 
KULT NT 
KESZ 19 
MALONE 


i 


rakozást igér. [/ ás 
t/.n yb 


Temesvári Tibor j 


Mara eTar za 
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LL Test LENO e ES Ezt SEC E ÜT EL GET KL ELŐ 
AL KELET LL RÁ át] Hzoemazbáj ELET ÁGÁL 
alatt: "a csillagtávolságok mérésére. használt egység; 326 ciókban burványló ellenfeleinket. Ezen a szin- 
fényév; az a távolság, amelyre nézve az évi parallaxis egyenlő ten kezdenek iz pen Á ea LV eTO 
1 ívmásodperccel." Kösz! Most már minden világos; Nincs más - - és olyan váratlanul, hogy a szemünk is.kigu- 
LEGAL EL TAL TETT TT NAT TALAL SNEKL LÓ Ci] MIS e TNS ÉŐ 
reá re N KENT HTŐAT [Li 
Apám, ez valami eszméletlen!!! Ilyen baró őr-lövöldözős --  Ezt-a helyszínt már ismerjük, csak - ha lehet 
anyaggal régen volt dolgom.-Az X-Ample Architectures logó .  - még keményebb próbatételnek leszünk 
UNIT Tá EZTET ELULLTN 12 nem mindennapi kitéve. hi KSS TE Let e] 
Jeziklks lesz részem, de. az igazi meglepetés csak az intro. : kavicsok között, KH) ELOLTJA UT ALT 
Hb TELI CALLL ET AT ETL TAL TALAL TAL OLT LL ML AZÁS LL 
MÁT ZTA AA VEN e LO TUNO LA MIT ÁLTT ET ÍUB 
jálbe [CAT LAT LLTOKA es egy távoli galaxisban. mivel gy a mozgástér nagyobb lesz, és nem 
gy békés bányászbolygót A nm Vttet abkAb MET SEL CLT KELET LEZZIETUL TAT 
SSL GziLé] rben) MLSZ NH kr nA KZT AL LA 
annak hadserege semmisíti meg, hogy eltegye az útból. Egy 5. szint: High-Tech Platform 
LOL TALALT LAT TT AL TELE LÜL ML ek Át eTO eSa ULTEK 
e AGNES E LAT OT Le OO LEE ÁLL LOL LL OTT TAL 
[LTE UL ELTN nehézsége, amit a záporozó lövedékek és a 
A küzdelmek 5 pályára koncentrálódnak, amelyek vál-  tűfoknyi rések közötti manőverezésnek 
tozatosságára. nem lehet egy szavunk sem. Á trutymós zöld köszöntetünk. (ZTA ICTL 117 8 
aljnövényzettől kezdve, az aszteroida mezőn át, a high-tech. denünk magunkat, hogy éppeszű ember bele 
katakombákig minden elképzelhető űr-színhelyet be kell jár- sem kezd, nemhogy nyolc üldözővel a 
nunk. Lássuk pontosabban, hogy melyek is ezek: nyakán átszáguldjon. Hogy még kacifán- 
1. szint - Hínár-Land tosabb legyen a öz KSÉrTÁT ua 
Amint az első pályára érkezünk, rögtön kiderül, hogy nem los présgépek sorozatán is át kell "présel- 
(7 extdúj ét) KAL ALL KA ALMA EZTÁT UA 2 e TTL LATE ELST LT TÉN] 
jónkkal 6 kell siklani a zöld aljnövényzet és a szembejövő időre nyitják meg vérre éhes szájukat, hogy 
siserehad között, hogy se mi ne taknyoljunk el a cikázó aztán péppé zúzzák mindazt, ami sérpe- 
Er KAESZ NT AT ALÓ LENA 10 ESRMÉL (TLAN Ne LÁT LÁT 
szélvédőnkön. Ez azért sem lesz egyszerű, mert az ellenfeleink összecsapás a főreaktorban kifejezetten 
nem primitív lények, hanem természetes intelligenciával ellátott : . egyszerőre sikeredett, elég 10-15 találatot 
[ALOLT LAST LATO TTL LT TTL LAS e AL EL ZZAK 
LL zá TALK pösigntk ALLT ALT REL LT LT eg tezát ál 118 
rejtett zugot, ahol biztonságban érezzük magunkat a képek fekete-fehérben nem tükrözik maxi- 
lövedékek és aknák elől akkor biztos, hogy a következő ET a játék hangulatát és fémes 
golyózáport ide fogják zúdítani. A továbbjutás reményében az - - grafikáját, azért nekem elhihetitek, hogy "0" 
MESA UL E a Lá LM] telki ezek nélkül : az utóbbi idők: egyik legkafább lövöldözős 
lehetetlen végigvinni a pályákat, másrészt ha véletlenül anyaga: 
CIGTTL A EAN LONÁTA MULOTT LAOSZ A 
sel folytathatjuk tovább a harcot, mint a "baleset" előtt. A 
MALE CAT EAT EZT ELETUK EN ALLEN Á 1 
egyszerű lövedéktől, a hosszan nyomvatartott tűzgomb 
[ELÁLLT OLAT AT EZT JÁ 3 
LAN ez elut B E 
VES LTAL TEL X 
LIL EG ANT LTL LELET TELLETT CLT 
AZON Te EÁ ZO ALA 
[OTA Aten Lé gA leseksnb (NCS 
inkben bízhatunk. Vil mgyorsan rÖTETÉS 
LEALL e LL LU HÁL 
[AE TT e TEL LETE 
KÖLTHET LELT § 

[dr T LL MJ LELT SSTŰ 
MELTATLAN At EEALTT 
LETELT TS M9AKERA) kifújhatjuk 
LOOK E LESI 
[TEL LATTAL e 
részt megcsodálhatjuk a HB 


OSSZÍTÁTAS 


Amikor a Lemmings 2 megjelent sokan vélték úgy, - Nyilak: térkép, a különböző színű pontok jelképezik 
hogy a játék a maga HztiéTt verhetetlen, ennél ötlete- .  bányászainkat. 
sebbet, ásstazát 111) k; et réges tató addig én. - Újság: valamilyen helyi lapba kukkanthatunk bele. 
is így vélekedtem, míg a kezembe nem került a Diggers, N 
LILLE AZ Tee LT ÁLTAK TATA ped 
minden eddig megjelent, Lemmings stílusú ügyességi- He 5 
statégiai játékot magasan ver jé a grafika, a hang, lakkal sétálgathatunk, a elező 4 
mind pedig a játszhatóság terén. rohanhatunk. A stilizált emberkével pihe: 

A játékban egy távoli bolygón fogunk egy kisebb tethetjük a bányászunkat (csak áll é 
bányászcsapatot irányítani, feladatunk természetesen a ir Ül mék 
32 különböző tartományban győzedelmeskedni a Pedig visszaléphetü Háát esete 
konkurens társaságok fölött és mindamellett jól megszed- .  - Ásó: ásás, egészen addig él, amíg ősz on 
ni magunkat. Célunkat kétféle módon érhetjük el: I. Szép [Ló du ey HZO1 7 4 5 pe 
LT L LOL TTL AL STATE TELL LG MLLE § É 
tokat elposszolva nagy vagyont gyűjtünk. Ez a békés magát egy másik járatba. 7 Mt í ú d 
LU TLL LENNE TELT ea NESZ CTL LM TAC L LENNÉL ALLL AGNETAOA ÜTÉSEK ő fős 7 A ; 
megindulnak a konkurencia ellen, s igyekeznek "meg- oldali ikon) illetve lerakása. ZERO f 
győzni" őket, hogy ideje odebbállni. Talán mondanom Ezzel a paranccsal tudjuk a 
sem kell, hogy ez utóbbi módszer az egyszerűbb és gyor- § 
sabb, viszont ugyanakkor elég kockázatos is, hiszen a 
LOLA ELTELT KSZN LTAL ECMT TAL a 
dolog akár fordítva is elsülhet. 

LAZA TTL LEO 
mányzól(?) hivatalába (a folyosón előre), 
UA TSZ LL LL KT LOS 2 
8 (AZ ÜLT B keégé 
KELT ALTT ALI NÁLTS 
CALL TT ee] 
CG CLT LTAN E] 
ezt megadtuk, a bal felső 
sarokban lévő térképen 
jelölhetjük meg a tar- 
ILL LAS LTJÓ 18 
Ste, HálÉő 
LETETT 
JENő 9 4 
(LETI TTÓ ; 
MERO 3 
építhetjük ki az 
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- Bakancs: mozgás: valamerre. A sima nyi- 

































KO TLONOT fé A 


TVT] 
[1 a 
egész bolygót behá- 


9 AA A ! Hz 
ELTOLT Liu r 


munkat. A főnök! li él 9 ! / rem s ALU? 
[ELTELNI ET t b 3 7 

LELT KE 
LTAL NYLON e 
az épületből kisétálva pedig nekikezdhetünk a bányász: 
[Tehet Test hi hö 


AZ IRÁNYÍTÁS . SOEas ETETETT TEN ÉÉÉS 
LE LÁEÁ LATSZO ETL GTA 1112. NT dől: MENETELT TAT AT A 
nézhetjük a kiválasztott tartomány felszínét 085 7 verted ezt özgattl 
klslnk LAO SZÁN] vál 


űjtenünk. Ez ! / $0 k £ 
[EE : OGY? 

























[AT 

LT ESYTTUL LT ATTÓS i 
JENEY s tájakon, Én 
nehezítik az ásást, semmi több. 






közül választ! 
MÜ LLÖ ő 
[ALÁ 


KOLL 
MCAL TATÓ] 
[DUL ETILÓK 


Aves ATÁT DLA 
MV SSL JÉ Mnje Csak akkor adható ki ez a 
LG LTOALLLTTYZEZTL LAK AI SAL TAT ML 
JENNÉTÁT (ITTA 

HATVA ÉN 


ezzel az ikon- 
nal utasíthat- 
MLLE 
[CIN 
ket, — hogy 
gyűjtse össze 
GYALTA TE 
LESTAT 
cseinket. 


BELLL E TÁL OL KA SAT TA 


SETTLE 1 

5 LEGE MAGT ákY ÁLT LEK ÉT LALI] E c 
LESTAT Ves LAL RRt ÉLT 
LA 
egyvalamit hajlandóak vásárolni). A jobboldali, lila cégér- 
[LL LTAL TANA ANT TT En ek (8 
CEE ZK TAT ALT 













ez 8 9 néhányípályán ne költsünk túl sokat külön- 















(AI 


TTL UE van, melyből az elsőre, a 
[Tante ÜLI KOTTÁT ETT 
KILL NEIL KELTE OKET TT LOL! 


(ANT eTO ert áT jő 


TIPPEK 8. TRÜKKÖK 













Cr 1 Elle SZOLOT 
kJ schok COLÁT A 
MTA 
NAON ELLA 
wie elk 4 tás jteni, még ha 
LN LEJT STT TOT dTd 
A 






LETESZ NT TELT US 
b [NT TT 






[3 HJA LG AOL 

heverni a kibányászott gyémán- 

OLAT LL jő 111) 

egy-egy ellenséges bányász is 

r"áttéved" járatainkba, s ezek 

különös előszeretettel ÜLCLE 
nak (ezt a trükköt persze mi 
is eljátszhatjuk). 





e H/. kereskedőnél [UN SL ALLT S 
az árak, úgyhogy megéri néha várni a 


Kapu (Flood gate) 
A betolakodók és a betörő víz elől 
TULL ÁLT OLAT 18 
JELZI 


Gumicsónak (Inflatable boat) 
Belemászva embereink biztonsá- 
KAL CI ALTO TTI A 
MTE LT TÉL LOL 


Dinamit (Explosives) 
(ELEG E GÁ Lt S 
szét vele; miután kiélesítettük, fus- 
KULT g aaa 


No comment; akkor vehetjük hasz- 
MLLE E LTYLL TÓ 
tekintélyes méretű a bányánk. 


Térkép (TNT Map) 
Megnézhetjük a tartomány teljes 
föld alatti térképét, ami elég 
hasznos, de nagyon drága is. 








Sín (Track) 
Egyszerre 5 egységnyit tudunk 
ZUM E Lt EAT 
BUGAC AKSI B 
LE ZO ÜLTJ 

(Vertical digger) 
[Lele NT ALLT 
(LELET TTL TÁLALT LA 


Teleport-gömb (Telepole) 
A föld alá helyezve a felszínen 
TAT TLAN 
MTA ANTALT A 


Csille (Train) 
A kibányászott ásványokat szál- 
líthatjuk benne; szerintem csak 
LDT TETT T DTS 


LEÉLT E AKT ETL) 

Nagyon gyorsan nagyon hosszú 
járatokat fórhatunk vele, de sajnos 
Odass tuja 


Nagy fúrógép (Large tunneller) 
Az kis fúrógép feltuningolt változa- 
ILL TEL JAZZES 
[EZEN 


[van testtu] OLAT CHLSÁN 


ELVI 

[ZAGCZAL E EST JÁT A) 
fejtörést, a játékról ugyanis csak elis- 
merően lehet nyilatkozni. dedkg 
(LON LU UTUL S [d 
játékmenenet és így tovább. ny Mg 
egyetlen LIL ALTT A GET 
CD-s és A1200-as verziója létezik, de 
szerintem már az 500-as gépek MT 
donosainak se kell sokáig maz 


GECSZAT 4 


TESZTELVE: Amiga CD 32 





ú. 5 ei ts 
HELLA COLE att 38 sz 
TOZSDILSTÉL EA EE 


ELS Jesuá 
MCI U LETT JÁJT ta 


ga, hisz hazánkban is egyre 


ELT e al s 
MELL MA de ennek 


ABB KZUNEOLN HEY 5 


LTAL HAONT EG KIT TALALT] 


LIL AB s a már [1] Di a 
lel visszaléphetünk: Új generálásakor a kép- 


MÉLA TL LN tLő 
ETL TA 
En HBA 
TETT ad 

g:3 18 OLT [E 
.  Darksun pikantériás 
íj s miért nevezik a A 


Akad 


Ezt Mer Eszt ak Et 
DLA t Ge LE MAOT 


lk betöltése. Exit to DOS - ki a 
MLS Y NE e 


kezdete, valaki órákig el tud szórakozni evvél-a 
Zen A Szt e ee A LL NT 
UTALO KESZTET (EZ utTÉei 
MALONE TT LÉ a dal eSzz ILS 
NEYAT TT MÖRAKS SSE SSERBOt az Add-dal 
Ze KG LT meglévőt, a Cancek 


megjelenik az aktuális faj-rajza, harc 
UE tulajdonságai; s. a választható 
Há a 


MIATTA ae 
a ETTE CSONNÁNÁ LUC JÁ La 
MCAL ESETET NON 


nem viselheti az emberre. szabott. cuccokat. 
emberhez hasonló, általában buta; de jó 
MEA MOTEL KO TLáUT 8 
- világokból. A kasztok közül két újítönhet kín 
Preserver, aki a varázslónak: felelmeg,-a 
ető eM HASÁN Á TÁ] A 
IME 5 a Psionic, e Kel OR Lu 
AAS 
MEGT mindenki bír, s ezé 
KEL KELT Ce e ATA TYNE 
[4 P-Kinesis; P-Mentab, és Telepathy. 
ZENET LOS S SL EUT1S 


8 jú ? 
hála jú zat vő KAT LTTta NÁTÁN LA 


CEE KILE zá] 
MA JÁ) 


E SES ITT E LTAL TO AA EEG 
KE TAT LE ET ELÜL R EZT ANYA 


inkább CAS Sá LA ENE A 


hai (za [TÁL aura hálás van- 


y 
LTAL Vá] Ül i ÜL A ús 
Tsak; uo 84 uj) 


Has papot indítunk, Hi 
szférára specializálja 
SS enem 


HL tulajdonságok mege- 


£ A  j 
has 4876 4370 
Ó Cd 


szi máz MLLE au a neszt 























Mei Dane tenu S Ü Si 


KK Korn EEG ya 

Játék közben az egér jobb gombjáv 

gatunk a cselekvések között, Ani ts 

(nyál), vizsgálódás (szem) - így tudunk beszélni, 

ládákat átnézni, dolgokat felvenni, stb. és lön 

vagy ütniA cselekvést azbal fh ate 

val végezhetjük el; ha nem aktivizálhi 

TC CAK e LTAL Ké Út 

KZT KZT aa LENE 

saját magunkra: kattintunk a szem-ikoi 

vagy a képernyő bal felső sarkába elhely 

MALONE OLAT He ; 

LENT d A KO LAO L 

(ZANA TR LT AAA JT 

PAKOL AN CLEAN ALLT TT AN a ELTE KENEST 

készítenünk (csak ember esetében!), a CA É 
ABE 


ey 


ked KOLL Ez azt te s) e 


MIN ÜGÉ fegkyeér ig 
HL KÖNASR KTK 


ak (U) e gy HA A Hi H 
kértetjük le arvarázslat rövid MEA 
[du LL ETTLTÁ UL SI varázslatot. 
szétesen választhatunk (DS é 
So lssánaes ÜT] 


intel 


TETT 111 





f Az LIE HALT ; 
MELLE) tő i 
MTA (TS 


d tu ÜL sző aogág 


ij CV ENE jö tegy 


MOL ÁM Atei Sri 
[OZ E fiat 


cu) des; Aliz ú a 











mindenki tekintse meg a Platoon című Oliver Stone 
ALA ÁLLT LE OLT MLLE ÁL 
Mir ALATT Gr LSAt ELL TTL Le CALL e 


I et CALL St 


LL Lam vá ar RAG A A ZEI 
essék, ezzel nem az ifjúság gyilkoló ösztöneit akarom 
SA TÁ LTE ILL OL SL ET 
CLA ETL GTA TT LL KLL LL JKé 
Team-mel akar játszani, készüljön fel: igazi, vérbeli harcban 
lesz része. 

Nem is olyan rég, amikor még C64-en az Airborn Ranger-t 
LTAL NL LL CELLO TI EZ LTAL TTL ALT LT) 
LETT LEN LL LELSAT TáU ET TÁL 
e LAL rre LOLA ONZO an LL 
lehetséges, ha 30-s terepen közlekedhetnék. Mint ahogy a 
számítógépes játékok fejlődése terén már megszokhattuk, 
[Te E TELL OB AL 
NEE a Tee LTOt Te LL S LL SÍK VEN 
CLA ZETA KILL LEN LL Vá OTT 
KELTA ESETT LATLAK LL 
33MHz-es PC-re lesz szükségünk. (Minimum 2Mb RAM-mol!) 
Ráadásul azt is hozzá kell még tennem, hogy a játék 
sebességét full-grafikával csak egy 486-os DX-en tudtam 
igazán élvezni. Ezeket persze meg sem említettem volna, ha a 
játék grafikája valami Strike Commander színvonalú lenne, de 
(TULL ESLJET TC Kár TEL AJ TTL LELET LT] 





FI) e 


HZ kés e 


ETL Ke ZAL NU] 
vannak kidolgozva, hogy éppen meg lehessen ismerni, hogy 
LEALL 


IZ LETELT LOL OT ETEL ELL TT 
LOL Ze Lá TT TÁL LT LT 
hetősen egyszerű a válasz: a játék fontasztikus hangulata 
LOLA GYE e LÉT LL ÜLNI 
írányítunk a szép színes hátterek előtt, a 30-nek köszönhetően 
úgy érezzük, hogy valóban ott vagyunk a veszélyekkel teli 
terepen, felelősséget érzünk embereinkért, s ha egy becsapódó 
gránátnak köszönhetően egyik társunk a szemünk előtt esik el, 
nagy vágyat fogunk érezni az iránt, hogy a "küldemény" 
feladójába néhány golyót repítsünk. 

LA LTAL ONT E ALLE ea LA 
ILL LETELT LTAL ALL LILLE ETT] 
MILL TT ELSE LT T e LL Ae AA AZTTÓ 
[Cosa ae TAG TT LE LOL LL TÁ KON 
kimentett állást akarunk-e folytatni (Continue), vagy valame- 
lyik bevetést akarjuk gyakorolni (Practice). Ez utóbbi menü- 
[URL E TAL EZEL ÁLLA KT LTE 
kipróbálhatjuk, de persze ezek teljesítése nem fog járni semmi- 
lyen következménnyel. Visszatérve az állástöltésre, a játék 
ELL LON ELOLE OZ ZAN] 
is lehet majd, az egyetlen feltétel persze, hogy életben 
legyünk. Tölteni ill. menteni egyébként azon a képernyőn 
tudunk, ahol a "dögcédulák" vannak felakasztva. (Az alsó 


ee ee [Ag ESA Ba HAN 











cédulákkal tölthetünk, a felsőkkel menthetünk.) Amíg azonban 
[ZTE ATOT AVAT EL TTLB 

Sat eres e LA e LL OLT AT 18 
ni (1966-1969), s hogy a négy tagú csapat melyik emberével 
LOLA SY ta E ere] 
haditechnika fejlettségében van különbség, tehát a későbbi 
[LERÁGOTT IN LEON A 
vagyunk nyomban meg is kapjuk az első küldetést. A beve- 
LAS SL TELL EKET S ENSZ EL LT ő 
[ALATT LN SL Tár LT TT LAT LATE 
egyértelmű lesz, hogy mit kell majd csinálni. A bevetéseknek 
összesen hét fajtája van: Demolition - pusztítás; Patrol - 
GE ELETE ISS LL LKeT eesál Ze LEN LÓ 
tés; Snatch - fogolyejtés; Recover - visszaszerzés (pl. lopott 
ZALA ETELE OTT LEDÉR ELLESNI LETT ELLA 
pr ea ÁLT EL e Lee A TAL TT LÉ 
tés körülményeit (időjárás, stb...) láthatjuk pontokba szedve, 
valamint a Marching Order ikont, ahol társainkat választhatjuk 
LOCAL ALLTAL SL S 

LETTEL Tr LISZT A LL ESZT TETT ELL AT 
ILL ALKAT TELEN SAS KUN ALANT Le Le 
OLAT LTE e e NAT S S át kal] 
játék grafikája. Ez nem véletlen, ugyanis az EOA programozói 
ugyanazt a szerkesztőt használták, amellyel a Chuck Yeagers 
Air Combat-ot készítették. Talán ennek köszönhető a már 
említett nem túl magas színvonalú vektorgrafika. Akinek 
egyébként túl lassú a játék, próbálkozzon a grafika "lebutításá- 
MILL La LEGI TT TT CTR ATA T EZL ELTELT LT 


[LL jattot EA EL LTE LELET TO 
A térképnél rádión keresztül a távolabbi egységeinknek is 
(ELTALÁLT SL TA ÉT LENÉ 
UTAL CTR TTL ETT LL OT A ZLL ESET ETT] 
LINA ALLT KELT TTL TT ALTO ALATT 1 1] 
ELL CALL TTL ALL ÁLT LL LOL T LETT 
átfogóbb utasításokat. A hajóinknak, repülőinknek ill. a 
LELOTTE TE LA LT LAT TET LAN ULT SETLTLCT ET 
kijelölt hely megtámadása; Ceose Attack - tüzet szüntess; 
Extract - a kommandónk kivonása a területről; Loiter - 
várakozás; Emergency - vészhelyzet. A távolabbi 
csopatrészlek)nek kiadható újabb utasítások: Asap - a 
gyülekezőpont elérése (ezt a pontot mi is megadhatjuk); 
Stealth - lopakodás; Snipe - lesből tüzelés; Demolish - rombolás; 
[OTLLL EZB E 
Ennyit azt hiszem bőven elég tudni az irányításról, most már 
csak a leírtak közül kell mindig a megfelelő mozdulatot 
kiválasztanunk, persze mindig az adott küldetéshez megfelelő 
LIL ILAL UNE LT GTA ee LETT TNL ÁT ÉEL 
erűbb módszer, ha két emberünkkel fedeztetjük magunkat, 
ee L ZT LN LT TET e Ze ON 
Aztán EG OL GJ EE Vág EL LL LT NA 
érve általában meg szokták adni magukat, ilyenkor kell kiadni 
az átkutatás parncsot, s máris néhány fogollyal gazdagabbak 
[ATA S ETL LL ÉLTT ELTOL TO e EZÉ EzATN 
UELTLATTeL MATT ÁLLT ALTE LLOYD TET ezel BB 


fűznék hozzá, hogy amíg az "Insertion" felirat látható, addig 
az "R"-t lenyomva a csapatunkat az általunk biztonságosabb- 
nak vélt helyen újra kirakhatjuk. A játék során mi voltaképpen 
Lá een ee T ds SL] 
ÜT LL LT LÉ ALTO LT SZ TLLTTÜT 
[TÁL LTE LL EY LELI MÁL TAL vála KELL 
hívhatunk le, de azt hiszem egyszerűbb, ha inkább megtan- 
ML Lee Aaa a] ELV NLET E! HT TE 
keresés; P.- a csapat kettéosztása; J - a csapat újraegyesítése. 
[EDD TELM E ÁLLT AL Le ee LO ELÉ 
fel: L - oszlopba; ! - egy vonalba; D - rombusz alakzatba; V - 
ékalakba. 

A fegyverhasználatra vonatkozó parancsok: F - lőtávolságon 
belül tüzelni; T - (az általunk kiválasztott) célpontra tüzelni; W 
- tetszés (szükség) szerint tüzelni; C - tüzet szüntess. Ezeken 
kívül persze még számos hasznos, aktív billentyű van: G - 
gránát dobása; A - azonnal hasra feküdni; N - a fegyvereink 
közti váltás; R - a géppisztolyunk sorozatának a beállítása; 1 - 
kúszás; 2 - lapulás; 3 - egyenesen járás; 4 - felegyenesedés; - - 
[AZA LERB 

Mint minden vektoros játéknál, itt sem hiányozhatnak a 
különböző nézetek: FT - saját szemszögünk, itt láthatjuk a 
HUD-unkat; F2 - még mindig mi vagyunk, csak kívülről; F3-F6 
KELL LA EE e ALT TOL a SO ZAL 
ha felosztottuk a csapatunkat, a csapatunk többi részei; F9 - az 
általunk célba vett ember nézete; FO - az ellenség nézetei. 

A játék beállításaihoz még néhány billentyű: Altá-S - hang 
ki/be; Alt4-M - zene ki/be; Alt4-X - vissza a DOS-ba; AltáT - 


[LL S e ONE LT ELLÁTÁ Te ÁLT 
szó, nyugodtan lójük le őket. 

Még néhány tipp: a civil lakosságot igyekezzük elkerülni, 
mert számunkra ugyon közvetlenül nem ártalmasak, de ha 
COLT LAT TTG MT LT LT 
LEE AAL LTAL EEG LT TUL 
KELL ALA AT a Tre Se TUL CLT 1A11] 
közel vagyunk az ellenséghez, igyekezzünk, hogy mi legyünk 
Lá OÉ LAT LL LL SL TS Ez NLLT 
OT AG TT KLTT ze LG AES T11] 
gondolom már mondanom sem kell, ha látjuk, hogy repül 
LA LL ALLT LT Lee LL SL ML LETT 
LESZ án ZET Ka ET LL LL OZAT N ALATT 
ZTA TSA eZ zt áá ee ára TLAN 
valami fedezéket találni (pl. egy kidőlt fatörzset.) Ha nagy 
túlerővel állunk szemben, ne habozzunk, hívjuk segítségül a 
helikoptereinket, vagy repülőinket, hiszen igencsak szép káoszt 
tudnak okozni az ellenség táborán belül. Ez utóbbi persze 
pCAALNÉ LL TR LA COLT Vá L V 
objektumból. A játékot szerencsére elég reálisra alkották, így a 
mieink - ha figyelmetlenül adunk ki egy parancsot - nem csak 
pá TS TGM T LES e Len LL EGT OLGA SALT ÉL 
ALA LL EESL  á LEALL TAT 3 
kN ATLÉTA LTE ELL 
szunk (s nem látjuk a HUD-unkat), erre azért ügyeljünk. Az 


FENEKÉT. 


a 


LN CL LETEK JI SZTT LT 











kifogásolható. Van még 
egy hátránya is: ha 
mondjuk egy VC két cél- 
bavehető objektum (pl. egy szekér, vagy egy ház) közül 
lövöldöz ránk, előfordulhat, hogy a "célkereszt" mindenre 
[61 TELT TAT LELT SL EN ETL SLT LT 
úgy érhetünk el, ha minél jobban kötjük magunkat az eredeti 
ALLA ETEL LL AL ÁLLOTT TAL STT KRT A 
a másodlagos célpontok kihagyásával csak akkor térjünk el, ha 
Ke LTAL KE ET SZE JULES Ő 


[LOLA LAO KENETET TAL É 
[LELKET ZETT ET LOTZ LL SEL LL 
a kiváló hanghatásoknak köszönheti. A csendben legyek züm- 
UA OL Lá LTAL ETTE get tt A 
keV ÁL eat LL EN UTAT TAT ETL 8 
riasztják egymást. (Na persze mindezekhez nélkülözhetetlen 
egy Sound Blaster.) Azt tehát nyugodtan állíthatjuk, jelenleg a 
KEL UGY LAS NÉ LN TUL EL ÖÉS 
új stilust teremtett, melynek mezőnyében még csak "Ő" az 
egyetlen versenyző. Ebből következően valószínűnek tartom, 
ee eke eg net SS SS OT TAT 113 8 
LL LL LN AL AT LL GZOT gztzát át Év 
LOTS ESA ere EL ad ULT ALLÉL] 
d KÜ LUN 


A 







p 


Va 


6n GZofÍZÉSNTTA C64-RE tezjzeak ÉS KAZETTÁN 














(e (GTANSÍTNS ÍJ 20] ! HAMAROSAN MEGJELENIK! 


Az 576 KByte gondozásában november végén megjelenik az 
utóbbi évek legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka, 


§ AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK - AMIGA WINCHESTEREK " 


 Amigaő00(4)-hoz, 6Ol-ashoz és Amiga1200-eshez, PC-hez winchesterek: 


ő 
2.5": 40 MB: 13.900,- Ft; 60 MB: 16.900,- Ft K A STEL Y 
80 MB: 21.900,- Ft; 120 MB: 23.900,- Ft 
3.5": 120 MB: 20.900,- Ft; 170 MB: 23.900,- Ft 8 oldalas kézikönyv, díszdoboz, 3 lemez! 


210 MB: 24.900,- Ft; 320 MB: 32.900,- Ft ök Ek 
A.25" és 35" winchesterek beépítése, installálással: 3.000,- Ft Elővételben megrendelhető 799.,- Ft-os 


A1200 4MB 32 bites memória bövítő RAM nélkül: 11.900,- Ft kedvezményes áron (a bolti 999.- Ft 
4 db SIMM RAM-mal bővíthető, 2-szeres sebesség növekedés!!! helyett) az alábbi címen: 


AT-BUS Winchester Controller A1000/A500/A500 (--) - hoz: 6.900,- Ft; ő 
AutoBoot, FS, Speed: 400-800KB/ s ATÓ Sy T887 Búrlápost EE-TAA 


Külső memória bővítő RAM-nélkül A kalandjátékkal egyidőben kerül a boltokba az év 

A1000/A500/A500()-hoz: 6.900,- Ft meglepetése, a televízióból jól ismert és közkedvelt TETRIS 
20-3096 sebesség növekedés! és KIKUGI C64-es változata lemezen és kazettán. 

KickStart átkapcsoló, hogy a többi program is fusson 


A500(-)-on és A600-ason. V1.3 ROM-mal: 4.500,- Ft Kedvezményes áron előrendeléseket veszünk fel a szintén 
í V2.x vagy V3.x ROM: mal: 5.900 Bt j díszdobozos, magyar nyelvű használati utasítással ellátott 


1 MB-os SIMM modul: 6.000,- Ft játékösszeállításra 599.- Ft-os áron (a bolti 699.- Ft helyett). 
Az árak az ÁFA-t és az egy év IEZBETN tartalmazzák! Me rendeléseket a fenti címen fo adunk. 


Commodore számítógépek tel "ölje körű javítása. 
Regius Kornél 











Telefon (nyitvatartási időben): 276-6637 


udapesS u a u 2 y 2 ! 
Budapest XXI. Kossuth Lajos u.122.V.28. Már most gondoljon a karácsonyra! 














ETETETT TATE ÉS E ZETA ESETET e ZTA sz mata AZ ZEEZzOEE 9 TOT SE EET EZT 






Public Domain (nem copyriahtos) Amiga SOTWaTé: ek (demök Síideshok k, music diskek, lemezes újsá-] 


" gok, videodemok (!)) a legnagyobb választékból megrendelhetők: SCOOPEX 1399 Budapest, Letét 103. / 
" Pf.: 701.Lemezes tájékoztatónkhoz SZÜKSÉBES: 1 darab 3.5" lemez és S fe öeyeszett válaszbettték- ] 


TEEEEEITONOZTTT 











mszzemi 





NEEE] LANE ZA ELMENT er TAPASZ EOSEE S 


CD-ROM és AUDIO CD 
lemezek egyedi és ISEEGRSAÁS gyártása ! 


CD-ROM lemezek írását 15 
vállaljuk a következő 

adathordozókról: É 

- winchester tudod, hogy minden 

- CD-ROM 

- Streamer 


SETS pénteken 16-20 óráig vár 


CDARCNVENTT 


1162 Budapest Tel.:06-60-333-781 
Temesvári u. 30. Fax:271-41-73 


Tatán a Gigabyte Club 
a Magyary Zoltán 


Művelődési Házban! 





1993 NOVEMBER / IV. ÉVFOLYAM 57. 6 








L 


G 


PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megrendelheted a 
PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot küldesz, listát küldünk! Kérjük 
pontosan tüntesd fel géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 


PROSZOLG 
1399 Bp. Pf. 636 


EGES 


EE ze 7 ezemusáájááttti 


zi AZ Er e lappal 


együtt minden hónapban 


megkapják a legújabb programok listáját. 


C-64 MAGNÓSOK FIGYELEM! 


A VEGÚJABB KAZETTÁS PROGRAMOK MAGAET: A JNOGZOKAs úg 





HO éves ez Cormputfer KeszrácsomrmyI! 


Jubileumi rendezvény helyszíne lesz a Budapesti Műszaki Egyetem december 11-12-én, ahol minden eddigit 
felülmúló show-val vár idén is mindenkit a Computer Karácsony szervezőgárdája. Exklúzív vendégekkel 
találkozhatsz, fergeteges bemutatókon vehetsz részt és itthon még nem látott meglepetések is várnak Rád! 
Már most jegyezd be a naptáradba: "ezüst hétvégén" irány a Computer Karácsony! 


APRÓ 


AMIGA KÍNÁL 

e Eladó garanciális Amiga 600 (V2.05; 1MB 
Chipram) 4- TV modulátor -- lemezek -- szak- 
könyvek: 34000 Ft. Cím: Szabó László, 3800 
Szikszó, Poprád u. 3. 

9 Amiga 500! 1 MB, extrák, Scart kábel, 
könyvek 24.900 Ft! Hangdigi - prg: 4.900 Ft. 
Action MK3: 7.500 Ft. 0.5MB órás RAM: 2.500 
Ft. 5725 drive: 7.900 Ft. Szervíz! T: 1761-352. 
9 Eladó: Amiga 1200, Amiga 500 (1 MB), 
winchester csatlakozó Amiga 1200-hoz, Turbo 
Ovickshot joystick. Pankász Viktor, 7632 Pécs, 
Nagy I. v. 60. Tel: 72/439-536. 


C-64 CSERE 
o C64 p.r.g. csere lemezen! listát kérek 
küldök. Írj, vagy telefonálj!!! Címem: Bogdán 
Tamás, 5540 Szarvas, Deák F. utca 52. Tel: 
06/67-311-030. 

C-64 KÍNÁL 
s Eladó Commodore MPS 801, MPS 803 


típusú nyomtató, vagy 1541-es floppyra 
cserélném. Tel: 189-6797, Ádám Imre 


e Eladó 1 db C64 4- 2 magnó -- 3 joystick 4 2 
cartridge 4 29 kozetta (pl.: Creatures 1-2, 
Golden Axe, stb) 4 újságok (576 KByte, CoV) 
mindössze 21.000 Ft-ért. Tel.: 23/346-330. 

e Eladó: C64 4 floppy 4 magnó 4 MK7- 
Cortridge 4 könyvek: 23e Ft. Nyomtató: 5e Ft. 
20 db kozetta és 250 db lemez: 50 Ft/db; 
1300 játékkal, katalogizálva, együtt: 10e Ft. 
Mindez egyben: 36e Ft. Zentai József, 4400 
Nyíregyhóza, Széna tér 3. 3. em. 13. Tel: 311- 
685. 

2 C64/II 4 1541 floppy drive -- Sanyo mono 
monitor -- 1 joystick -- játékok eladók. Ára 
20.000 Ft. Érdeklődni: Nyilas Pál, 2053 
Hercegholom, Központi Ítp. 


OTET ya teád 
ALLA NT LL T TAN TT ZT 
VÁLASZTHATÓ KARAKTEREK, SZÍNES 
DAY VAKOLAT: 17] 





ÁRA: 649 FT (ÁFA -- POSTA AZ ÁRBAN). 
MEGRENDELHETŐ: OTHIS, PF.:342, 
ra 


e Eladó! C64 4- magnó 4 mono monitor 4 
cartridge 16 db kazetta (180 játékkal) - 1 
db joystick. Ár: 25.000 Ft. Cím: Budakeszi, 


Jókai u. 14. Telefon: 138-69-64 (du. 5-től) 


EGYÉB CSERE 
s Bwrai Fighter Game Boy programot 
cserélek Who Framed Roger Rabbit-ra vagy 
Prince Valdorf-ra, vagy Dragonrs Lair-re. Cím: 
2000 Szentendre, Mandula köz 2. 
e Konzol tulajdonos vagy? Itt a helyed 
köztünk! A klub egyre bővül, minden típussal 
foglalkozunk (SEGA, Nintendo). Bélyeges 
váloszborítékban tájékoztatót küldünk. Szűcs 
Sándor, 6440 Jánoshalma, Pf: 18. 
EGYÉB KERES 
s C-16 Számítógéphez játékprogramot ven- 
nék. Pénczél Sándorné, 8083 Csákvár, 
Berenyi út 13. 


EGYÉB KÍNÁL 


e Szeretnél Amiga-zenéket hallgatni, de 
nincs Amigád? A megoldás: minden idők 
legjobb Amiga demo-zenéi Hi-Fi 


minőségben és sztereoban audio- 
kazettán. Megrendelhető: Ádám Sándor, 
PILLÉR ALA ALLEN ALA 
9 Eladó 1/2 éves Game Boy extrákkal olcsón 
és Hitex TV-játék 8 játékprogrammal. Címem: 
Podmaniczky Péter, 8623 Balatonföldvár, 
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(MI IS OTT LESZÜNK!) 


Báthory utca 55/1I. Tel: 84/340-612. 


9 Videoton TVC-hez eladók: floppy-csatolók, 
hangkártya, multi cartridge. Enterprise-hoz 
Spectrum-emulátor, C64-hez CP/M kártya, 
Final-3 cartridge. Vámos György, 8008 
Székesfehérvár, Pf.: 1. 

9 HT-767 HITEX Computer 4- 70 Nintendo 
játék (pl: Super Mario Bros, Tetris II, Kung Fu) 
csak 11.000 4- 6 hónap garanciát vállalok. 
Címem: 2371 Dabas, Rákóczi út 141. 


PC CSERE 

e Színes CGA monitorral, HD-s és DD-s 
meghajtókkal alapszoftverrel ellátott XT-t 
cserélnék színes VGA monitoros, kislemezes 
AT-ra. Tel: 153-7292. 

e Programcsere PC-n. listát kérek. Simon 
Zoltán, 1132 Budapest, Visegrádi u. 60. 

e Szeretnél PC programokat? Cserélek, 


válaszborítékért listát küldök. Kévés János, 
6230 Soltvadkert, Pf: 8. 


PC KÍNÁL 
2 Eladó egy IBM PC-XT kompatibilis gép. 20 
MB-os winchester, Hercules monitor. Ára: 
20.000 Ft. Cím: 5432 Martfő, Szolnoki út 78. 
Tel: 56/350-954 (alkudni lehet!) 
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Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 bető, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


ma I kék Magánszemélyek: . az első 5 sorig 240.-Ft 4: 2596 ÁFA — 300.-Ft minden további sor 100.-Ft -- 2596 ÁFA — 125.-Ft 
ahb : EVOGYRR ; a 
dá tösi áraik Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft 4- 2596 ÁFA — 600.-Ft minden további sor 200.-Ft 4- 2596 ÁFA - 250.-Ft 


























a Pc I C-64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (--50X FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: CO KERES . OPCIÓK: I INVERZ (--50X FELÁR) 
CIAMIGA XI EGYÉB a KÍNÁL Ca KERET (--5094 FELÁR) 





ISMÉT SZUPER AKCIÓ! 
Ha december 15-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és szerencséd van, a kará- 
csonyi sorsoláson 30.000,- Ft-os vásárlási utalványt nyerhetsz, melyet a budapesti vagy a 
győri 576 KByte Shopban válthatsz be. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


Nem fogy el az orrod előtt az újság, ha előfizetsz! 


MEGRENDELŐ 
ELŐFIZETÉS — BIZTONSÁG! 


" Előfizetési díj: a ATS 500.- Ft 
a félévre: 950.- Ft 
OD egy évre: 1.900.- Ft 


" Érvényes: 1993 október 1-től 


Kérjük, hogy a 
megrendelőlapot 
borítékban az aláb- 
bi címre feladni 
szíveskedjetek: 








Megrendelem az 576 KByte című lapot 
Megrendelő neve: 576 KByte 


Címe: ...... COMGAME GMK 
1389 Budapest 


Irányítószám: . ják 
Az előfizetési díjat a címemre küldött csek Postafiók: 132 
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: Kejívény 


Bolondos hangulatban voltunk az ehavi Rejtvény 
? — összeállításakor, amelynek gyümölcsét láthatjátok a 
mellékelt képen. Feladatotok igen egyszerű: írjátok meg 
nekünk, hogy hány cég logóját lehet kivenni a fotón. 
Minden részletet vizsgáljatok meg, mert vannak igen- 
csak elrejtett cégfeliratok is. A borítékra csak egy szú- 
mot írjatok, nomeg a számítógépetek típusát, mert ere- 
deti programot nyerhettek a géptípusotoknak 
megfelelően. 





A múlt havi rejtvény helyes megfejtései a következők: 
A múlt havi rejtvény helyes megfejtései a következők: A keresztrejtvényünk vagy nagyon nehézre sikerült, vagy a Street Fighter II láz "maga alá 
teperte", mert amíg arra több száz megfejtést küldtetek be, addíg ennek megfejtésével lapzártáig 1 (azaz egy) levél érkezett! A feladott nevek: Bernard 
Bernoulli, Klaus Kerner, Guybrush Threepwood. Ugye ismerősek a nevek? Valamennyien LucasArts játékok hősei. A póló nyertese Berta Balázs, 
Budapest, Neszményi út 62-64 szám alatti olvasónk. A Street Fighter II rejtvény megfejtése nem volt túl nagy ördöngősség: a figurák nevei E. Honda, 
Riu és Balrog, a kakukktojás Balrog volt, mivel ő nagymester és nem tudjuk kiválasztani. Nyerteseink, akik a pólóra vasalható figurákat nyerték: 
Böszörményi Kristóf (Budaörs), Dobó Balázs (Budapest), Polacsek Zsolt (Göd-Alsó). A szerencsés nyertesek postán kapják meg nyereményeiket. 








Kedves Olvasóink! Új típusú rejtvénnyel jelent- 
kezünk ezalkalommal. A megjelölt kockákból a 
megfejtett betűket a táblázatba beírva egy orszá- 
gosan ismert fogalom áll elő. Ennek beküldését 
várjuk az újság címére. Nyereményként eredeti 
programot küldünk a nyertes géptípusának a 
borítékra ráírni számítógépetek fajtáját)! 











Vízszintes 


1. Híres szimulátorprogram 9. Férfinév 15. Város a 
Dunántólon 17. Ruhának van 18. Művészvendég 19. Nem 
első 21. Írásmű tartalmának tömör összefoglalása 24. IU 
25. Ritka férfinév 28. Gyümölcsöt szárító 30. Gido fele 32. 
Az új Moszkvics típusneve 33. Megtippelő visszafelé 36. 
Lengyel író 37. Operációs rendszer 39. Videokazettát gyártó 
cég 40. Kettősbetű visszofelé 42. Sandra eleje 43. Végtelen 
Odol 44. Görög leánynév 45. Fontos gyógyszer 47. Nem 
anyai 49. KGE 51. Kevert cet 52. Maca egyneműi 53. 
Luxemburgi, magyar és svéd gépkocsik jele 55. Kevert súly 
56. Becézett férfinév 58. Nagy szám 61. Büntetendő cselek- 
mény 63. Ritkít 64. Apa kétharmada 65. Argon vegyjele 67. 
Tapad 70. Hegység Oroszországban 73. Dísz visszafelé 74. 
Vég nélküli ének 75. Sötétedik 76. Nem kevesen 


Függőleges: 


1. Az akciójátékok "dédapja" 2. Doktor 3. Omo kétharmada 
4. Bútor 5. Új-Zélandi gépkocsik jele 6. A szén és a lutécium 
vegyjele 7. Zsák is van ilyen 8. Elég angolul 10. Zenei foga- 
lom 11. Etus egyneműi 12. Elás 13. Állami Biztosító 14. 
Cyberpunk alapmű 16. Fordított kettősbetű 20. Tagadószó 
22. Kevert posztó 23. Gyerekek kedvenc játékszere visz- 
szafelé 26. Igekötő 27. Diszít 29. Elavult 31. Szorgalmas 34. 
Állatok lakhelye 35. Kiejtett betű 38. Odaver 41. Igekötő 
45. Tyúk feladata 46. Azonos korú emberekre mondják 48. 
Szín névelővel 50. Nyertesek 52. Híres szoftverház 54. 
Azonos betűk 55. ÚÁT 57. Társadalombiztosító 59. Fedő 
vége 60. Hiányos Melina 62. Elad 66. Sereg 68. Vajoz 69. 
Keresztül 71. Rémium vegyjele 72. Ili kétharmada 


Dr. Agy 
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Röviddel a cél előtt, megpróbáltam átverekedni magam az 
előttem rajzó sokaságon. 


Kitartás, már csak 
egy elefántköpés- 
nyire van a cél, 
ami talán elérhető még. 


Mi kéne ha vóna, he? 
Nyögjed má" me? nincs 
túl sok időm rád! 


ablonos 
újságárus típus: olyan, mint 
egy elfuserált játék... 


Erre már tényleg morcos T 


lettem és megzizzentem! 
Lemaradok egy jó kis 
buliról, magamra haragíi- 
toma tanárokat, úgy 
futok, hogy majd 
kiköpöm a tüdőmet, 


erre ez a nagyképű zseb- [fF 


piszok az arcomba vágj 
hogy zár, és nem szolgál ki. 


Elővettem a legszörnyűbb [9 


tekintetem és... 


Jól van na... 
nemkő 
mindjárt / 


138 pénz, de neked 140! 
Na most már igazán 
zárnom kell... 


d 


Ilyen időben ekkora 
tömeg! Ma mindenki 
megőrült??? 


Ó, hogy öthetvenhat kiló- 
bájt! Hehe. Nincs túl sok 
szerencséd fiacskám! A: 


::Végén a főszörny: öntelt és 
biztos abban, hogy szegény 
kuncsaftnál mindent jobban tud. 
Ráadásul biztos abban, hogy 
szép és inteligens... és kedves. 


ren 


Ja, és nem 


[/ Most pedig tűnj el, mert 
éppen zárni akarok! Egyéb 
i 


f (A hallod? 
ke ad t Húzz a búsba! 





Nézzen utána 
még, maga 
felfújt 
kertitörpe, 
míg jó vagyok! 


vagyok a fiacskája! - 
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Ha! Végre! az enyém, 
megszereztem, és 
most már senki sem 
veheti el tőlem!!! 








[OGY HOT] 
ALLA Á 
CR ESTT LELT AZ TAL LT 


LTAL LTT Te KGY O LÁT LL ANYAT) 
KELTETT ELOLTJA LL LL 
LEALL TAO TEST ALA LT LL ET LGTELTATTT 18 
LETTEL KLKSZT DOL SÁT LT A 
amerikai formergazdoságot kell irányítanunk és természetesen 
ITAL TEL ALATT TTL AL EGT AT TT ET TTL ÁLT 


EST ET TT LL LENT ETT TATA HITEL NEO AB 
[A AASTT TELNE OT Ae LYOK 19 
[CAT EZRET ze UNTAT SZG ULT SA 
LESZZA TAG TTTLT LL LL TET LETT AT LEN ALUL LSE) 
POL ZAN ETTSZ LATTA OLLSSA LEE TUL E 
problémájával meg kell birkóznunk, a vetőmagok besz- 
erzésétől a megtermelt áru értékesítéséig. És ami nagyon 
fontos, a hatékony játékhoz semmilyen előismeretre nincs 
szükségünk, hiszen a program rengeteg tanáccsal, magya- 
ETELE LT CT ETN 

LAGO ALLTAL TOAL TTL LGA (a CTL S 8 
műveletek, Speed - a játék sebessége, Disasters - különböző 
természeti csapások) és a szerkesztő ablak kis ikonjaival 
irányíthatjuk. Az egyetlen újdonság, hogy a különböző 
[OLGA TULL LL ETT UEDA 
megnyithatjuk. Az Options pontban néhány gyakori műveletet 
(mint a vetőmag beszerzése, a beépítendő területek 
letakarítása) automatizálhatunk. Érdekes még a Loud (rop 
LT ALLNEK LATO LEÁLLT L ál EA ESZT AT 
TELET LAST LÓ 
sokaságában végezhetjük el, így nézzük is őket a menü alatt 
LELETET LNI 


Vásárlás (Buy) 

Itt szerezhetünk be mindent, ami a farm működtetéséhez 
TETT Of vál hel AAL LT NR TNS TTL SATU ÉVTLÓ 
[Try ae e ALUL LGA LAGE LYLE 
fá OIL LAT eza LA LÜL ALL 
gombot, majd helyezzük el új szerzeményünket a farm 
területén (csak a már birtokunkban lévő földekre pakol- 
LATYA ALK TTL ALLT ZAT TC TETTEL OMT LL TEAT 


KOLESZ TÁ LTAL E TE ZT ANT VÉLT ől 
séges megvásárolnunk, hiszen traktort, teherautót és arató- 
[Get ETT ELLATAS GET (SALE LILI 1Lé 
ÜLET KT] LL OLT AA LT L LOL ELT TEA 
LOL ALLJ TS LA 
elég magasak. Sajnos a tulajdonunkban lévő gépek használat 
EZEL LELET LL LT AL LETTÉL 
ócskavasnak adhatjuk el őket. Ez ellen csak az segít: valamit, 
LELTE LEN 


A gépek között különleges helyet foglal el a repülőgép. Ezt 
ugyanis csak akkor vehetjük meg, amikor a városban már van 
[LL ANLT ELSZ ETT LT LAN TT Á[ 1111) 
fe CEL SAL TT OTET LT LT OLT ALT MELLÉ et Ld 
kell irányítanunk. Az irányítás pedig elég nehézkes, hiszen a 
gép őrülten cikázik a kis terület felett, majd amikor elfogyott 
[dr LV Lá CS LN ETT LL ESA AZT ÉL TEL TN 
ped EZT ELO ZLLES TE TELL ÉS 
[ZTA TOT ALLT TT OTT e EZALATT LA LG LELES TÉS 
LACEE T ET LATE T LELET TOY TA 
bal vághatunk neki az útnak. A levegőben a jobbra/balra nyi- 
ELTETT LL TAL ÉT YALE LT LL ST TT 
váltunk, a Home pedig a permetezést kapcsolja ki/be. Végül 
IE ONT TAO Lá ze ha TA EL ATL Ai 

A vetőmagokat szintén nem kell előre megvennünk, hiszen 
MALE LT AL EZLT AL LETÉTI e 
UL ALTER EGK NT a LSZTTT 
pe NLGTN LE TELT TAT e LT LB 
CL OSZT TOTAL N LAT LOLKA ETT a 
[ON L ET KLSLTTK ATL A L A SSZÁCZTTN 


Az épületek között vannak nélkülözhetetlenek és van néhány 
ETET TAL B KOLL LL LL OT ELTOLT TATÓ E 
UTALT KT Le TAT LL LT OL LL TA 
e ALL LÉ GT LT er LATO 
LT LELTE TTL TAL ILO át Lean UL TTL Ő 
[ELT LZNLSZT Lá LLALTTTN K LA KILAL LÉT TOT 
közelben csatorna). A vízpumpa a folyók, tavak vizét nyomja 
ILL OT EL LTE COTTA TLAN LL JT Le 
LETT LAT LTT TAL ESL O LL E ELL] 
csatornák működtetéséhez kell. Végül a nagyobb épületek a 
[LANE LA LL ALOLT LO MAL 

tánk a 


Options Windows 


LELT Ta] 
ETT JOTT OLT 
[ZO ET en TES ee LATE 


Eladás (Sell) 


LETETT LÁT T OLAT ELEMET OZATOT TT 
gépeinket adhatjuk el. Előbb válasszuk ki a csoportot ikonját, 
majd a listából a megfelelő árut. Az egyes nevek mellett az áru 
minőségét és értékét látjuk. 


Értékelés (Evaluation) 


Munkánk különböző szempontok szerinti pontozását látjuk. 
MLLE ETEL TET LOL ATA LET JKA 
LASOA e LAO LATTA 


LEGAL 


LIL TEN KILE LT LL ML 
[TAT LE ETL ÁSSA C LETT B 
CTL AT ALLA ELS Lá ALATT LETT] 
PELLE KANTHA OTTO SAL TT ALLT TÁ JA 
CLT SOL ELET TOLL KAN 8 
négyzetre. Ekkor alul megjelenik a föld értéke és a Buy 
ELL LT AT ALL LOL TELL ETT TTL 
statisztikákat kapunk (csapadékeloszlás, kártevők, stb), 
melyeket a földvásárlás előtt érdemes végigböngészni. 


Időjárás (Weather) 
ULT ÁL ETL LTE TM AÉ LTE NN 
ML LA ONT TT AT B 


Egyenleg (Balance Sheet) 


Iz AT LLALTT TT R Ea TTL ETT LENT TT 
LAO LL ÁLTAL A TT TOT Lá] 
MEZÉT LOL E LA LAO NOK] 
kell figyelnünk, mert ha év végén nincs elegendő kész- 
pénzünk, nagy bajba kerülhetünk. 


Szerkesztés (Edit) 


Mint minden szimulációban, most is ez a legfontosabb ablak. 


Disasters 


ldeek 2 0F Hov 1994 
ToGög9gB 





Fait 1994 


CurrentValue[ 88 
MaturitulW 


Ouality 
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A képen a terület egy részét látjuk, földekkel, állatokkal, 
he LE MTE LGA JEL A TIT TTOT LT LNN LL ÉS 
legegyszerűbben úgy mozgathatjuk, ha a nyilat a kivánt irány- 
ban a képernyő szélére toljuk. A szerkesztő eszközöket az 
CI SANT TTL ST TTL S LT LT ee És 
dasági épületek tartalmát nézhetjük meg. A városban a 
bankon, a tanácsadón és a reptéren kívül semmit nem 
találunk, a farm viszont annál érdekesebb. A kerítéssel körül- 
vett területen földek és karámok váltogatják egymást, s ter- 
mészetesen egy jól szervezett gazdaságban mindenhova vezet 
út (különben a gépek nem tudják megközelíteni a földeket), s 
[CALL LOTTÉT AT AT LOL LETT B 
LELNE EL ME e MT LN ELOLE 
ELL OL TO E E EL OKET 
elkerítésére érdemes használni, ott viszont elengedhetetlen, 
LESZEL e AL LAGE ELL AA 
LEALL EL LAST 
abban az esetben, ha egy növény túl sok vizet kapna. 
ELLE KEST LETT ET ETL SKÁLA 
LU LET SZET ÁLT CLA TT A LL T ALT TAL LTE] 
[ZT TT ET S 


A Plant gombnál egy újonan vásárolt, még üres területre 
KELLESZ LTAL JET e LN LÉ 
[ELLIS LA CELL TOT TAL TTL LA ET TA ZEZ TT 
[EAT S LT ETATS ÉT TA 
TT LA E EL TTL ALLT E 
gyomok, a Fungicide pedig a kórokozók ellen hatásos, de 
mindhárommal csínján kell bánnunk, hiszen mérgezik a talajt. 


SELECT 
A REGION 


RAINFALL 
ion 

TEMPERATURE 
High 

WIND SPEED 








LELOTTE LÉ LAO ELTETT 
rajza látszik. Mellette egy hullám vagy egy tehénkoponya 
MLLE AN KEL ALT EAT JI Z LT 
csatornák elzárásával vagy újabbak építésével segíthetünk. A 
következő négyzetben egy zsák jelenik meg, ha a talajban 


már kevés a tápanyag, az utolsóban pedig egy barna növény a 
META LTAL LT LTAL LL LL TTL] 
kórokozókat jelzi. Ezek ellen a megfelelő szerek perme- 
tezésével védekezhetünk. Végül a koponya a túl sok mérget 
ELÉ LLEILA AN 


LA ELLE LESTÉK G LOG ELT ALLT LT SZT ÁTe 
[LTAL LA TT ELT GT TÉT E 
LAN TELT ETL LL ILLET LTE 
OLGA LL ALTON TAT TELET LELET 
megnyomva pedig egy ablak jelenik meg, ahol egész bonyo- 
[TTL ELT LT ELT AA TTL ea ALOLT 
LOZET ZKT ALLT OLAT TTL ALTE 
Ezen a csikon állíthatjuk be egy határidőnaplóhoz hason- 
latosan a földön elvégzendő munkákat. A legelső lépés az 
ültetés. Válasszuk ki felül valamelyik növényt, és a csikon 
tegyük le orra a pontra, ahol el akarjuk ültetni (célszerű az 
előző növény leszedése utáni időt 
választani, különben azt tönkre- 
tesszük). A növények választásához 
érdemes megnézni, hogy melyiknek 
mennyi csapadékra (esőcsepp), illetve 
hőmérsékletre (hőmérő) van szüksé- 
ge (közben a csikon az egyes hóna- 
pokban várható értékeket látjuk). A 
szüret időpontjával már nem kell 
OLOM AN TSZ TEL Te 
automatikusan bekerül a menet- 
ELLA LAO SS OTT E UE 
ETL een TEL [TTL 8 
HL ELL CTL ÁLL EL 
e e eTO ESO 
baloldali hordók közül válasszuk ki (a 
[GST Tán EL ETELE LT 
CCA LOLA TA 9 REN ÉT 
STT OL ÉLÉT 
potát jelzik. Ha a mutatók a zöld 
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OSSZÍTÁHAS 


15 





részen állnak, akkor minden tökéletes, a sárga figyel- 
meztetés, a piros pedig már nagy bajt jelent. A különböző per- 
metezések gyakoriságát e mutatók alapján érdemes beállí- 
tani. Végül itt tudhatjuk meg, hogy a sarjadó növények 
LELT Lea EZÉ LTAL ETNA 


Disasters 


DatelMeek 3 of Jan 1998 
Funds "99434297 





MTLOTG EI 
(Market Value) 


EE ELL A LL EE LT KESL TAT ATTT B 
Hasznát akkor látjuk, ha a leszüretelt terményt tárolni tudjuk 
mindaddig, amíg az árak számunkra kedvező értéket el nem 
UL 


Tanácsadás (Fam Bureau) 


Ennek az ablaknak nincs megfelelője a fenti ikonok között, 
ezért csak a Window menüből vagy a város megfelelő épü- 
LEE TETTE KELET E e KOZ NLAL LATE 
LEALL ELET TE EL LAT SSOLLL LTET 
LEUL NALA LG TAL ETET TLAN TELLETT 1 
dékot és napfényt igényelnek, valamint mennyire tűrik a vi- 
szontagságokat. Az állatoknál ugyanitt 
az élettartam, a szükséges táplálék 
mennyisége és a szaporodásukhoz 
KSTLKTL LTAL B 

LAELALT LL SSL OES ZT UT) 
eleinte nagyon fárasztó. A sikertelen- 
KELTÉT EZÉSE NU KT 
teendőre kell odafigyelni és túl gyak- 
[LTAL ALLE 
mény, mely ellen védekeznünk kell. 
Némi gyakorlás után azonban az 
CIA LATO LT LOGATTA Lea] 


LEO UN YOLO 
[EZ OTK OT LL TSZ Kt 
LEALL ET TA LL 
két hét után megunni. 


TESZTELVE: PC 


GLAD TA 








Ebben a hónapban rovatunkban az Amiga 
tulajdonosok mazsolázgathatnak: 


NICKY 2 
Az intronál nyomjunk egy Space-t, majd kódnak írjuk be, 
hogy DRINN. Ezután a játékban az FI-F5 billentyűkkel a 
játék extra dolgait hozhatjuk elő, a Backspace-szel pályát 
éptethetünk, az "R" 
tud majd ugrani. 


A pályakódok: 
2-DRACO 3 -ATIKH 
4-FIRAM 5 -LURNA 


6-PALET 7 - MIURA 
8-SLORY 


tése után pedig Nicky magasabbra 


JAGUAR XJ220 


A CD-lejátszónál kapcsoljuk be a rádiót, és keressük meg 
a 065.4-es sávot. Elindítva a játékot, még ha padlóig 
nyomjuk a féket, akkor is körrekordot fogunk dönteni. 
(Sajnos ez a cheat az ellenfeleinkhez viszonyított pozi- 
ciónkat nem befolyásolja.) 


PREMIERE 
Az örökélethez a címképernyőn sépeljük be: SPARK- 
PLUGS. (Ekkor egy felirat is a tudtunkra adja, hogy 
aktivizáltuk a cheat-et.) 


GUY SPY 


A játékban bárhol írjuk be, hogy GETVONMAXGUY. 
Ezután az FI-et leütve mindig a következő akciórészhez 
léphetünk. 


ASSASSIN 


Keressük meg az első pályán a legelső fát, és másszunk 
fel a tetejére. Ha ez megvan, üssük be: NICE- 
VIEWFROMUPHEREMATE. Ekkor, ha minden kötél szakad, 
a képernyőnek villonnia kell egyet, mutatva, hogy a cheat 
aktív. Hatására a végtelen energián kívül a Következő 
billentyűket használhatjuk: 

1-6 - A különbi kra való léptetés. 

E - A szintvégi főellenséghez ugrós. 

W - Extra fegyverek. 


DESERT STRIKE 


Végre egy cheat, amire valószínűleg már sok Desert 
Strike-rajongó várt: kódszónak adjuk meg, hogy 
BOOOAEZ. A csalás következtében 10 életüi 
sérthetetlenek leszünk (csak akkor fogy az energiánk, ha 
valaminek nekiütközünk), s végül végtelen menyiségű 
muníciónk lesz. Igaz, ez utóbbi eléréséhez a játék során 
majd be kell lépnünk F10-zel a térképhez, majd vissza. 


FIREFORCE 


el a játékot csak egy választható fegyverrel. (Egy 

lel.) Vegyük elő a fegyvert, s nyomjuk le a 

t, és tartsuk továbbra is lenyomva. Ezalatt Esc-pel 

ki, majd a fegyvereinknél állítsunk be nullát az 

tett fegyverből. Ezek után a küldetést újra elkezdve a 

választható fegyverünkhöz örök muníció áll a ren- 
delkezésünkre. 


FINAL BLOW 


Boxolónk végtelen od 
küzdelmet "P"-vel, maj 
engedjük tovább a játékot. 


BIG RUN 


Állítsuk le a játékot, majd húzzuk a joystickunkat BALRA, 
JOBBRA, LE, FEL, FEL, BALRA, LE, JOBBRA. (Persze a moz- 


ához először állítsuk meg a 
ssük le az FI0-et hatszor, s 


dulatok között mindig álljunk vissza középre.) A képernyő 
ekkor néhány másodpercig elfehéredik, s innentől örök 
credittel rendelkezünk. 


BEAVERS 


Játék közben üssük be: BIGGIGBIB. F2-vel pályát 
ugorhatunk, Space-szel pedig egy szint bármelyik részét 
elérhetjük. 


BUNNY BRICKS 


A pályoléptetéshez nyomjuk le az Alt-ot, a Ctrl-t, a Jobb 
Shift-et és az N-t egyszerre. 


CAPTAIN DINAMO 


A high-score listára PURPLE RAIN néven iratkozzunk fel. 
Így az örökéleten kívül a "3" és a "-" gombokkal pályát 
tudunk léptetni. 


GOA 


Ha a játék során egy vagy két játékosunkat kiállították, 


hívjuk le a játékosaink menüjét (a bal Alt gombbal), s 
dlickeljünk a piroslapos emberünkre. Láss csodát: egy 
játékossal gazdagabbak lettünk. Ez a művelet azonban 
sajnos csak kétszer végezhető el. 


V.Z. 


szt 
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Hamarosan megjelei 







"Az őr m 8 A NYER 4 
Valamit; amitől kiverte fi 
Úal 4 A té a vöröset 





Majd" 100 helyszínen Atmoszférikus grafika, Váratlan fordulatok, 
játszódó cselekmény. remek kerettörténet. meghökkentő végkifejlet. 















ha 





ég "1998 SS KRAZ 
LL pezn 13 vs "LN 
(141) TÓT s; 

engedélyezi a programozók — 

Pe 2 [/ 





jerzsss ren zéró 
. Az új SF2 egy "tuningolt" verzió, mely- 
[ATS MKILEL LAST UL 
[JTA 11 LAB fiarzsi CI 9LT] LA 
IATA] 
CLT CÉLT új 
[OTA 


§ 


179 
hez 


zi 


NALA hi 

S MET SZENES TT 
Mivel a kártya EAT ÉNÉT CLT jTá a 

elkészült eotts (ETEa STAT OTA 


Sur 











[1 LZLLIB 
[TATAI TTL UT KEEN MC tsáá 
B ZO LELTE CEO LTT, "klassz 


Be LL AE Vere LA (ZAL KÜL őő 


Pi úgáb eg 
Át 


KE ALT AA KELT TT TA A 
AA in HITETNI JEVTTATAOLN 1113 
[ (ONT Va lU VB k 


ELT KEZEL METALT 7 sut 
a NANA dd ELÖGK óta. 
Clntaats] Hak KELGKTL sz 





n jú A KZT ÉT] 
ua a úg (KOLT 


HA E13 78 ALATTA] CLÁ TÁJ 

ML TRÉ E újú, anyaga az 

ANTAL ÁTÁSI jetátó HA JOLESIK 

08 rojzokkol, hogy szerintem tuti siker lesz. Alapvetően 
NT ÁNN NOTA ZAL StA 

8 kinő LAN LL AOL 

CHAOS ENGINEt, mélynek amérikai verziójú 

§ UNE: címmel fog megjelenti. A MELTANANAI 
LL Ez TLAN AAL NATY SZAT 8 

€ vála (Új TANTAÓB 1 [LOB 

JA GTA ALATT A] os 

ÉNLi 






Amiga anyag volt: annak idején o. JIM sg 
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[LATTAL] rájár táján FETT EI 8 
Hát k Ha EE Hi n 

n 
ez HJA GJ 114 izt 


gyárba, KALOSZÁE Ú is SS 
b IELÁSÉ MI DEGEN 


TEL LAST 
LT a 






öss TES EteT 
keRKÉNTÉYT TÁRS E 


nt 3 - RETURN OF THE NINJA MASTER nem fiz aátzb 
ML ALOL LÉ 


Feet pet EN gebe NÉT ATS ez T 
ej 18 szszte lást 1) CÉ kes 3 7 
get a) 


[losz tel szelet zo tá teszázretete s szsate 


by. 23 








ILLAT 
[ELST T ÁL TA 
mát A 
fe TNAZ TULA 
LL AB 
LULLY A 
1 minek köszön- 

LOLA 
tikus siker - a 
LL LTAL Ti 
grafikának 

DESZSZZBA MIA ÁLIBI 
CUT LL NALA RA ESÖL ES 
ben mindig tömegek állták körül a masinát. Örömmel 
mondatom, hogy. a MEGADRIVE tulajoknak ezúttal sem kell 
ELLENT AAL A AL Tea Tb] 

[LT TELKE ALL LESZ É LTA LÓ 
hogy a MD és az SNES verzió különbözni fog. Ennek az az 
LEGAL TALALT TEÁT AE Est TA UC TT] 
- elfogadják-e, ha a kivégzéseket eredeti formában teszik 


TETT L ELT] 
ALIA ÉT TA 
[Le TAT 
MMG Le 
ITALT ELL ÉLT 
ez 
is csúcs játékot - 
együtéses győzelem, 
LELT NEL ALT 
lepetés képek, stb. 
LEEZAT LL 
ree UL LEALL 
már megvan a MOR- 
TAL KOMBAT, és 
LILLOLJL LL LICI 
jeleneteket. Az eredeti, így előcsalható kivégzések: Rayden 
- villámmal szétrobbantja ellenfele fejét; Sub-Zero - kitépi 
CAGE ETEK LA JET NOTE OT LN 
Scorpion - lángcsóvával éget porrá; Cage - leüti ellenfele 
ELL ELKL OLLÉ E GÉ LELT ESA 





LEGAL TZNTKET AA ASSE ET] 
folytak, de abban a pillanatban, 7 
[UZI LT EN ÉSE 

nen, a Szent Shaolin 

ELTETT TOAL T [1] 

KEL ETEL LOT TTL] 

KILTRÁ2 ELL 

a kerettörté- , 

LEAG ÓL] 

ÜLCIAT A 

LL GöL S 

sélni, / 

mert 
Zolee 
bará- 
tom ügyködésének kö- 
szönhetően hozzájutot- 
tam az eredeti MORTAL ? 
KOMBAT képregény- ! 
hez, amely oldalakon í 





jszbge 
94 


út a konzol verziókba. 
LICET JUT AA 
hangoló - a szülők 
KOZT EZT MTTT ÉS 
LEALL TAL LAB 
végső megoldás tehát 
VALLALTA E 


Kang - egy dupla rugást és egy felütést keresztül mesél - pont. 
a csinál. ott végződik, ahol a 
I AKi s 
LE LEK 
[8 
CIGIT EE 
1al lg új! ök 





on az eredeti brutális LATTA LÜL Ve 
LTE CTÁ ÁLTALA bemutat- MENT BEGIN, 
KAT STLALT 3 [II 118 azaz KEZDŐD- 
MELLETT AE ETL LOL] d szóval. A ANT 


NANÁ 
szil 1 ALMA A C3A11) 
] kezdetben többen esküdt 





cég szép képeket, fröcs- . IGNTLLTL RL 

költ a vér, Martin meg CSULAO HÁ szer 

LEGAL LELNKTT NEE dr: LA1div 

(OLAT TAT Ar zánt 15) LL ellenségek - Sonya üldözi 

egy SZ""R. Amikor is LOL AKTL YT ÁLT ULT LT 

Lee TTI KLL TT kesége, félelme Scorpion, stb - de. vannak 
tesztelni a MD kátyát, UT TAr LE köztük barátok is. Ők vagy meghívásos 
MLLE L TE NOL E LENT alapon kerülnek be a versenybe, mint 


LAT CLA ALTMAN TLTAET SSL SZAT 1 SKZ TORTEK ÉTELT] 
össze! Aztán természetesen kiderült a turpisság, és most, digitalizált technikával 
ország világ előtt kijelentem, hogy igenis ott vannak az ere- készült - a hátterek telje- 


Raiden, vagy kényszérűségből, A lényeg, 
hogy nincs közöttük egyértelműen pozitív 
vagy negatív hős - az elátkozott szigeten 





UL U [dd JOHNNY CAGE ke LL AT 3 
egy Eredeti neve: [171865 [1e1ay19 
Magasság: 5710" HL CTULT E / EZT ALJÓ ts dol 
Súly: 83 [Og Súly: 92 KAL) 
Hajszín: fekete t TATA Já lá [SA CAT [SL CDLT 
KYLÁTU] Ybl) Szeme: barna és DÁS 
Nemzetiség: kínai Hajszín: barna [ALA [ALL KU ke 
Család: apja Lee BLA CS [Oh] (Család: apja Her- 
Kang, anyja Lin [ZOLL (LL (1 A man Blade kapi- 1 
Lee [001 ELLA k tány, anyja Erica 
Kang Carlton, anyja Rose Család: egy nő Blade, ikertestvére. [/- 
Születési hely: [ETUL1LTTT [2 ea 6 fá ra pt 
[LL TAL Cindy Ford, hú ka KA LAO 

11) Születési hely: Hivatás: tagja a Lá 1TÓ 
Hivatás: Shaolin METAL KUT Fekete. Sárkány [CLT TETTÉT] 
pap, — halász. LES TÉS A [ss ő LA LL 









előhozásához egi 
titk vel 
[Lt 
CLT 
JB 
hd al- 
SZTN LL OTÁT] 
játék véresebb lesz, 
Gear (ETL ETL TÓ 
VILI ALLLIELTL 


LL ÉLT LK EL KLT 
UT EE ZELOGTÉMÉKONESTB 7 


meg kell küzdeni (az első forduló "! 
[OL ja 7 


veg 
























, egymást. Amikor másodszor  Kivégzés: álljunk távolabb, előre-hátra-előre-hátra-START 
kh ME ALÓ IT ILL LAT TA Hi 
4 ideig imbolyog az META s Konkord rugás: előre-előre-C . 
4 meghalljuk Shong LT SKY] 
§ kiáltását: FINISH HIM - Kivégzés: START benyomva, az irányítógombot az ellenfél 
H! KZT ANT ELT eat ELSE Tre ker TUL) 
CLT GIL TON 701 e ANBT J LEV 
bizonyos kivégzéseket -  Pörgés: START benyomva, 
valakivel könnyebb, vala- az irányítót az ellenfél felé 
kivel nehezebb boldogulni, forgatni, START-ot elengedni 
de mindenképpen látvá- Penge: START--hátra-előre 
nyos. Végül is az egész RAIDEN 
j [ALTO LL LT LL ÉT EL LB tk ik (13 
27 tásra épül, hogy minél Teleport: le-le- 
szé f gyilkosabb kombinációkkal  Áramlövés: Áram 
győzzük le ellenfelünket Hetágeztég LITTLE 
f/ [ELTELTE ] GT LK TR LL ULLOI 
D41) rugás-, ütés-, spéci- JOHNNY CAGE 
/ mozgás sorozata, amelyet ha Árnyék rugás: előre-hát- 
Ae FL alatt ki. ra-B 
LL TA LTL AL CEST NÉ ALA CE] TT LA LLG EMEL EA KA G 
A rre fellsá) je UL LY ML za 
7 Plusz pontok járnak azért is, ha úgy . Tőzlövés: hátra-hátra- 
7 — győzünk, hogy egyszer sem találnak be előre-A 
nekünk, és jobban díjazza a gép a nehezebb Kivégzés: előre-előre-elő- 
szinten lefolytatott küzdelmeket is. re-A d 
[ESEL ALL ET VÉLE LM TT SLTS SCORPION 





KATE TVT ZNAT TAT ÁT LES TT MELÓ ATS 


e B 


HE kerülünk szem- 
mi Először egy az egyben 


meccseket nyomunk, két győzelemig, később egy for- 


Le) 
dee 
(L//LExul vat lá 
Kati 
SALT 
pe 


Nemz: nem földi 


Család: nincs 


KV ALTT 
ALL 


Shang Tsung invi- 
ILL HALT 
Teen 
(YAN LEN 
melytől. örök- 


CALL 


SUB-ZERO 



























ho A 
bérgyilkos kaszt 
ÜTNE OÉTE 
[Lá 
[Et 


ULLLÁT LL) ij ket 
tzesÉe : 
VNTTKÓ Ha 






fognak). Az irányok az egyszerűség kedvéért - le, fel, hátra Csákja: hótra-hátra-A 
(azaz ellentétes irányba, mint amerre az ellenfél áll), előre. Kivégzés: START benyomva-tfel-fel 


(az ellenfél irányába): kÜLg41 tu) 
kvart S LETT OT MMOL ELET OL 

ELO LES Fagyasztás: le-előre-A 

LELT LAT OLESTELULEN LL ELMELET ULT 












SCORPION TT] GORO 
AK [erat 
1117 1RT [sál Há b STT av Hl 
kV z4 Ae kV Th 
Hajszín: fekete Hajszír fekete 
KS ULOL) PILLA T( 
MATT Nemzetiség: Kun: 
Lee TT TT Ő rzdtyzá 
mény. dt 
(Család feleség és [ÜLYALLOT] 
Pau tj Mai királynő, 7 
kSA e AkL TIL A EZEL 
Lee éhst LSE 
Hivatás:Skorpió- Shokan 4. bolygója 
íz Ú oka] 


ILL LALLION 





Hi E jő SETÉS Ld 
mindenkinek sikerül előcsalniu őket. 8 j 
: hogy némelyik kivégzésnél nem mindegy, hog! 
MTK Ta ZTA E) 
CTR EZ ri LOK 
"magukért beszélnek, a lés CILLTAL AL 
feet áj TE jckrsság LNN Leveti 
ij igen jó, de azt hiszem, hogy tökéletes élvezetet 
OKOLTA ELT LU 
raz SF2 - Championship Edítion, zselés a 
EAT [ERTL EAN 





Vb) 








Monorica és Viceria 
ML ALOMTLT LE 
mok voltak, a leg- 
ULNE TA 
[EDE ou 
MLLE OLOM AG LEL É eEUÓÉA 
ikerpár, CHAOS és HAVOC. A két bestia viselkedését már egész kis 
LOVE ELL LT La OLTE ÜT S 
beli anyukák, de a helyzet csak akkor mérgesedett el 
igazán, amikorra érett férfiakká lettek. A testvérek 
összevesztek, és különválva elfoglalták a két állam 2 
ÁLTALÁ ES TDL őt LN LL ÉLTE 
KLASZ OTT TT LT TEL TOTÓ 
kezdtek egymással - békülés kizárva, a 
MS T Le GATT 5 
NASSAU d 
LEALL ZETT TETT LT 
KITZ LAL ALTE ÜT TB 
LL LTAL TTL TR LOL TELT ráta B 
hiszen a DESERT STRIKE is végtelenül eredeti stuff volt. A GC igazi 
üdítő színfolt a megszámlálhatatlan egy kaptafára készült 
verekedős és mászkálós program között - egy olyan játék, amelyet 
(LT ELTE LEN ML GYA LO 
esetén is, Ha pedig ketten vagy többen (nem —-m— 
Kerala VE ELTELNI LL ZTT 
ható) küzdönk, nagyon sok kellemes 


LESZ E Ttn LL A 

A napjainkban történő játékban az a feladatunk, hogy területeket 
[ETNA STT a zá ET ÉL LE OG 
vívjunk. A területfoglalás csak arra jó, hogy minél közelebb tudjunk 
ALUL Le ALÁN LÉ tettes 1 LN ILILA 
megszerzése a lényeg. A játékban 5 fős csapatokat irányítunk 
képernyő nagyságú csatamezőkön, egy körben 17 helyszínen hor- 
(eLLTTTL AL TOL ÁLLT LOM SSE 1161 
különböző háttér létezik, így elvileg 3 kört küzd- 
hetünk végig anélkül, hogy találkoznánk 
MLSz RLE E OL gy AL) 
LK L TA OLE ÉS OTA 
területekre), melyeken két teljesen 
eltérő taktikát kell alkolmazni, de 
természetesen a tereptárgyak is 
nagyon változatosak. Tovább emeli 
a játék színvonolát, hogy néhány 
ZOLL uttol átt b 
LA ALLE ALL 
9) [LTAL TS LT 
9 aj MLLE EGT LT 
á a FELLT) CEL TALI 
[ELTOLT AZA aie eát 3 

SES SN SEN LG 
[ MLLE L 
Má 8 
te ag rő 
HA) 
kom- 
















ETT ANTAL 


— le az A-t és tartsuk folyamo- 


mondó közül választhotunk kezdéskor. Ezeknek a csoportoknak 
más-más az összetételük, mindig a területtől függően kell eldön- 
tenünk, hogy kikkel nyomulunk. Persze amíg nem ismerjük igazán 
a játékot, vagy azokat vigyük, akiket legjobban tudunk vezetni, 
vagy azokat, akiket a gép választ. Összesen 6 csoportösszetétel 
létezik és 2 kommandó. A kommandókban mindig 2 fő van, ha 
KZT LL LG ERT AL [al É A FAN] 
ezzel a folyamatosan mozgatható és éppen ezért nehezen 
KZT LNN 

LELT ÁLOTL ÓTTTT LA] jaltai pi 
[Gt ZAL GÁL A LT E 
elég nagy területet képesek belőni. Sajna a lövedékeiket felfogják a 
kek ee ek ele ÉL ALÁ LT 
lőni (átlövik az egész pályát), de csak nyílegyenesen, ezért folya- 
matosan helyezgetni kell őket, A lángszórósok nagyon hatékonyak, 
dé kínszenvedés velük bánni. Csak 5 méterre lőnek el és mindig 
üldözni kell velük az ellenfelet. A granátosok jól használható palik. 
UT RL LELOTTE e LSE S e MAL TÁL] 
őket használni, ha valamilyen tereptárgy mögé bújtatjuk őket. Nyílt 
ALL LAT LAT A Te Te LLSTTTA 
pa LT TLAN E OLTÓ E 
LEALL TT LETT LL TT ALT ALATT 
UTAL 

LEZSAK TT TETT KESZ TLC ET LL 
LELT AT LL KELTA TTL TÉL TÁ E 
keresztet irányítunk. Az "A" gomb nyomásával embereink tüzet 
nyitnak a legközelebbi ellenfélre, a célzás automatikus (csak a 
(eALSLIL CTL TAL NE LETTEL EL LATTER TELE 
Elindítani mindig azt az embert tudjuk, bj Ld) LÁLOLÓ 
ELLA LOL TO LNN ál al 4ál ILL 1 
LGA ATOT E CZSAL ÓT] 


2 TELL CTL GAL TÉK 
Óó 


[A 

TETT ÉT A 
TTL hi 
ze lássunk egy egyszerű 
d HL CL ELOTT TELL. BON 


toson benyomva, így semmi gond" 
PALL EL ÁN AA ÉESL ÉSA 

MESE TAT RAL ALTO ALT 

az ellenféltől, géppuskást olyan helyre, hogy mindent "belásson", 
LTE USA ZET ALATTA OL LTTT TÉN 
KÜL LTAL LL TTL LAJOS TA 
CIETTCLAKT LELET TELT NE STT 
[een SZELET ő 
rák mozgását és igazítsunk em- 
bereink helyzetén, ha szükséges. 
(MSZT OLAT 11 11 e 
használata: ha van elsősegély- 
csomagunk és rámegyünk a 


[7 AZZAL TS STT 
[ALLA TALK ILLATA 
LL ELSZ ILLETT] 
ALLT ULOK 

LEV TTA MEZ LETT LA ló 
a kezdődik, UO Le KTTt JEE [CLT 
ez a rész, mert a gép embereit egy idő után nem lehet leütni. 

LTE ÉL ELTART LÉ LYA 
Azt nem tudom, mennyi energiája van egy 
embernek, de ho már tól sokat kop (egyre töb- 
NCS A LTAL KT] 
CTL TELT A ÁT ástS 
ITTUNK AKLLKÜLOB 










(HETÉT ábi MELZAKÉZIB 
álló ASSAULT TEAM-et vigyük és 
ELTELT E TTL LN 
mert ott a palik MENT ő 
KELTLL AL 3 JAT YT TAETUT 
szotja az embereit, aztán szüret! 
Csak akkor . támadjunk, ha 
LT LILLY LL LETT TÉL 
[OTA 

LSE LL TAL LOTS 
dent akartam írni. A grofikát nem ragozom: brilliáns. A hangok 
állatiak, a játékmenet a legjobb. Aki a különleges stuffokot szereti, 
ed EL eye NAG TELE 


1993 NOVEMBER / IV. ÉVFOLYAM 









































Szegasztok! Bizonyára sokan észrevettétek már, hogy egy 
Mu a mostanában a TVI-en, melynek címe sokat 
TELL ELET UL AKSZ AT Sat 8 a AKT 
hívatott, hogy mindenkinek megmutassa a SEGA legelter- 
TETEL S ELÉ 
TAL ELNPA ETT N  KZ T Te É AL 
EA ECET TA MELLOL E EG TATE STI C 
[LOLA LEAST TA KLÁN ALLAN 
pedig egy nyertes versenyez a műsorvezetővel. Azoknak is 
e. DELL TAL TALÁLAT TOAL ALL CT OTA 
LENO MAr eA MG KON 
Ket ha TO ML ENTLATT elhangzik egy 
TULL TAT AOL ALATT 
5 kéri. dálteki KIZICTEL ÁGÁL LTAL ETET 
vi 
LEE at Teen a TU S 
[LETOLJA LENT EL SAT IRTA 
egyik legjobb és legaranyosabb játé- 
ka, hozzá hasonló ügyességi- 
mószkálós stuff még nem született. 
LILA TULL LOK ta LP LL SZAT ZTA 


[1 TETT LYA 


zzz erhet 


Az egyik legszebb autóversenyes játék, a LOTUS TURBO 


TETTÖTÉNTTÉTŐ AK 
Ti ILLETETT TALALT TTL NT ROTT 
megoldva benne a 2 játékos üzemmód és a sebessége is 
csodálatos. Érthetetlen, hogy miért nem lehet minden 
pia LL ALEZA FE így megírni: Egyébként maga 
TILL TLTET ELL CLT LT Ot TELL TLAN (TTL GR TLALLÓ 


TEO LELT Ü 
KUN LENT LELET LELT AA 








KIJ) JEA Ge MERLE LOÓ KA a dalai 








irányítót fel, le, balra, jobbra (csingilingi) utána A--B--C 
CLA TUL ALIZ LL A 

[SZT ÁLT LL CAT LCZZATAL JAY 11 LGY AL: LTOR 
ELCNZZ LETT ZA TAL TOLL ALT 
CALL LELT LELONI 2 VEZETETT TET B 
nyezhettek osztott képernyőn, vagy normál módban, de 
[ELO a kép mindig SONIC- (LACIT SÁT 403 


(egi krz Dai áji YA, LETT 
számot, mindegyik után B gombot nyomva: 19, 65, 9, 17. 
IZLETT TUNER L TT Ő 

Akinek ez nem elég, s további könnyítéseket akar, íme: 

Ha könnyen össze akarjátok szedni a 7 CHAOS EMERALDS 
LENT FL TRY ERROL LTAL E GTA EZTET 
tenni (ez normálisan borzasztó nehéz lenne, mért mindig 
össze kéne szedni mini- 
mum 51 győrőt, aztán 
keresni egy póznát, 
KELT OLT JET TÓ 
pályát, brrr.). Szóval 
(TELET NÉ] 
(VALLAL TALALT 
KULT TAT TU] 


legyen. Néha lehetőség van turbo felvételére és 
használatára, melytől csúcs sebességgel tudunk szágul- 


eres futamok után kódókat kapunk 
játék a LOTUS TURBO. A TV-beli-héfüi 
mészetesen: az osztott: képernyős NU) fi Mé 
visszaszerzett valamit régi KS AB BEJÖTT 





je E LL 
——— 1-SLEEPERS - 


KELL 3-BUSINESS. 4-APPLEPIE 
tú VALT d 
KELTA [ MÉLA íj célja UL LA 





teljesítsétek a speckó kört, ami igen könnyű. Ha LL 
LELT LAST I TT NE EZZEL SALT 
TAN de NE a PLAYER 1-el indulva, hanem az OPTIONS 
ÁS Sat zkt TC KENE ÉTáAS 
speckó szintet, és azt fogjátok látni, hogy megmaradt az 
előző kő, s most már kettő van. Így kell egyészen 7-ig 
elmenni. Ha megvan, ezután 50 gyűrű beszedése után sér- 
GOK et et des ZH ELN] 

Végül ahhoz, hogy 14 folytatási lehetőségetek legyen, 
CSALT ÁRAT TAN TAT AT TA TTI 
beírni: 01, 01, 02, 04. Tuti tipp! 





e 
éa 










LE TULTT LAT TTL TTL TESZT ETT VA / ÉN 
LL zákt SRA 2 LL TT La RL SÉTA 
szom, akkor vagy az SF2 TURBO-val, vagy a SUPER MARIO ALL 
STARS-szal teszem ezt. Ez a két játék egyszerűen felülmúlhatatlan, a 
legjobb, és mindkettő megér annyit, hogy miattuk megvegyük a 
[ALAN LEVEL LTAL TOLE ALLT et LTE KT 

EZEL MO ALT LAT Sá 
érkező új játékokat. A játékok persze a legtöbb esetben egy 
kaptafára készültek, s igaz, hogy egyiknek-másiknak ugyan szép a 
grafikája, vagy miegymás, de pár perc boncolgatás után kiderül, 
MESE t e ALTO ÁT MT LL A ae dEeL TOL 
ugye a mászkálós ügyességi stuffokat, eze- 
LELKES ZNI GR e ae ELL) 
KLULALT OL LMET SZ LN 
azóta semmi más nem tetszik. Egy megoldást 
KEL HALLOTT OL ÉT 
LTAL LTAL TTL Lt LL ES ATTOL 
és lehetőleg hosszú legyen... és lehetőleg vál- 
ELEG AORTA ULT LL LETT OTT 
benne... ez a SUPER MARIO ALL STARS! 

Nyolc évvel ezelőtt adta ki a NINTENDO a 
pee SE ONL SLLLL OT 
hasonló játék csak ennek nyomában kullog - és most, 1993-ban az 

SNES-re is megjelent egy kazetta, amely tartal- 
LISZTET TLEESOT US ATA 
olyan epizódot, amit csak és kizárólag 

Japánban adtak ki; természetesen mindezt 

LES A LT ALL LB 

ba LELT tb 
HZALL TT TTL 


ELO TT KS O L SS LL LU) 
jelt jégrjpáléttátssártarttásók b 






tai Mi CALL SR LL UL LV 
LT LJN PL TAL LA 
ML TLAN 
k fantasztikus világot kell végigjárnunk. 
Ld LELET LALAL ul 
E 





AZA LTT TT TOT ALT TT 
LT LOL ELLA] 
KLLTNLL E LL LL NEZO LETT 
ilyenkor kicsit magasabb. 
ra/távolobbra ugrik és 
LATE TEN 
Bele tud fejelni a "táj" 
LETT TETEL EN 
LL SL LT UT Ó 
KELL LT LL 
[OLLAN 2 TS 
TLC LATTA 
ket vagy gombákot 
[LAK VA 
életet jelent, a gombától 
[ELI LT TELT ALÉLT N 


















Mi E 1... 


Super Moriovó, így egy És 
ellenfél érintés még nem holólos s 
sezamkoánre relzarűkatvajegáááááz s s 7 ETL ee ee 


SUPER MARIO BROS 3 


A SM3 állítólog oz egyik legjobb NES játék, és sokan az ALL STARS 
LÜL ALATT ÁL LL LÉ STTT A 
LAZA EZT AL AL ALOLOL ZT ESA TA LL OLTE 
LELT LL TELL TTL AL] 
LETT TA ULT EZ 

"repülés" funkció, É 
amit egyébként az 
kia 
pUAL ÖLEL AH 


MAT k 
MLALA hi 9 
ICAO 


dobni ellenfeleire. Az ellenfeleket legjobban a 

LASSSZLOEgt LL OTT 11 aa TETT LTAL LOTTON TTL MTA 
OSZT LE MEL VÁ ALLT LELKET LL ZART 
TLAN A LETT Te TELT TAL A 

ML TULL e Lee OL LL LTE 
[ALLT LE LÉT LT 
LL ALTOOT AG ETO 10 
I LCGTTT LL ALT ál TEAT) 
ML LL LL Le 
LL LT EL TALK] 
KELTSE LJÓ VET) 
FL TÉRL [A ILO ELTOLT 


























Lens f 
SUPER MARIO BROS: CLLSZLANÉÉŐ 
THE LOST LEVELS tÜTÉb 9 9 
a legszebb rész - 4 
do e a LT] gyönyörű hátterek, A 8 f 
a boltokba (eredetileg ez volt a SM 2), manapság már muzeális állati sprite-ok, csúcs scroll. Az SM3 a plusz 
CLASS Lá GZ ZLIL LAAT Tea MLLE LAT LL TA ELL TÁL TT] 5 4 
17 elezzt LTAL LÜL zattal 9 a UL LAT LL LL EV ULT (s 
(A LAT LNLOLAD STT LT TE 
ZETT S 
KOLLÁT LON LAKTA SL A 
SUPER MARIO 
BROS 2 (USA) 
Ez a rész nogyon sokban különtörka . FENTERTAINMENT SYSTEM 
ZSOLT LÉT [LL AALTLTL TT 
eredetileg "Doki Doki Panic" címmel jelent ML 
részlege kicserélte a sprite-okai, s így terjedt Tele van bonus pályákkal, rejtett szobák törmegeível, mini 


fLLOOLOIK 

Meg tudunk szerezni egy "mosómedve farkát", mellyel repülni lehet. 
LOCKE UTAL ESET ALL KEL KLN 

Nem hiszem, hogy tovább kéne dícsérnem a SUPER MARIO ALL 


wgrunk, felemeljük őket és egymáshoz KILOT ALATT NT] 
kez ORL LL GALTUL SNES KÁRTYA, AMELY VALAHA 15 
ELETE ÉJ] LL lsz LYA £ 
LOLA LR LT 8 XA Ha mindent figyelembe veszek, 


USA TAL OTT B MSAT 


TATLTTTS CET JELNTTL özmás atát yárláti ilzési big 
Ae TT A 


BALTÁT TRE LÁLT1A 


LO LTE TTÓSTTA kre 5; 
CELL LELT CK SL ő E 
4 FAS SEEE eat hogy még neki is jusson — 
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CARE 


Szerintem 
egy játéknál 
telitalálot 
lehet a do- 
logból, ha fő- 
szereplőnek 
egy minden- 
ki által is- 
mert figurát választanak. Ha ez a figura történetesen 
Garfield, a világ legfazonabb macskája, akkor nem 
lehet vesztő a stuff! 

Garfield ugyanúgy viselkedik, mint minden rendes cica: 
mindig a saját útján jár, kávét vedel és egy Odie nevű 
ebet terrorizálgat. Ehhez képest idilli az intro, melyben 
Garfield és Odie úgy mennek sétálni, mintha a legna- 





Na azt azért nem hittem 
volna, hogy a RAMPART-ot 
6B-ra is elkészítik. A játékba 
először PC-n szerettem bele, 
aztán jött a MEGADRIVE ver- 
zió, ami természetesen kö- 
zelebb állt a szívemhez, s 
most a kis GAMEBOY-on is mehet a Tetris-szel egy- 
bekötött kastélyhódítás! 

A játék egy térképen folyik, ahol pici várak közül kell 
kiválasztanunk, hogy honnan kívánunk indulni - aztán 
a gép is választ. A várat minimális udvar veszi körül, ide 
helyezhetjük el ágyúinkat. Ezután kezdődik a csato, 
mely során az a cél, hogy az ellenfél várfalának minél 
nagyobb százalékát leromboljuk. Ehhez egy célkeresztet 
kell a megfelelő pozícióba mozgatni, aztán tüzelni. A 
csata adott ideig folyik, aztán jön a helyreállítás - tetris- 
alakzatokból kell a várfal réseit betömni. A mértani 
alakzatokat ugyanúgy kell forgatni, mint a Tetris-ben, s 
a helyreállítás mellett arra is törekedni kell, hogy minél 
nagyobb területet sikerüljön pluszban bekeríteni. 
Természetesen ez is az időlimit szorításában folyik. 
Minél nagyobb a plusz bekerített terület, annál több 
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GAME BOT 


gyobb haverok lennének. Aztán hogy- 
hogynem Garfield leesik egy gödörbe és 
kezdetét veszi az utóbbi idők legaranyo- 
sabb mászkálós játéka. 

Cicánknak egy fúró segítségével kell 
meglelnie a kijáratot. Meg kell találni a helyes utat, út 
kell ugrálni oz ellenfeleket (persze ki is lehet robbantani 
őket, ha találunk bombákat), ajtókat kell nyitogatni és 
nem árt szárazon tartani a bundánkot. A fúróval 
köveket bonthatunk szét, melyek mindenféle cuc- 
cokat rejtenek - az ajtónyitó kulcsokat és élelmet 
például. Alapvetően tehát nem csak a mászkáláson 
van a hangsúly, logikai feladatokat is meg kell 
oldanunk. A szintet akkor fejeztük be, ha el- 
nyerjük a nagy kulcsot - amely legalább 
akkora, mint a főhős. Persze ennek a 
szupi kulcsnak a megszerzése nem 
egyszerű: egy csomó kis csillagot kell 
hozzá begyűjteni. 


ágyút helyezhetünk el, ebből kifolyólag nagyobb a töz- 
erőnk. Csak olyan ágyúkkal lehet lőni, melyek tökélete- 
sen be vannak kerítve. Az a játékos veszít, akinek nem 
morad bekerített területe. 

Hihetetlenül klassz játék a RAMPART, s még hasonló 
sem sok született eddig GB-ra. Egyetlen hibája, hogy a 
kis játéktér miatt a későbbi szinteken "patthelyzet" 
alakul ki, nem lehet győzelemre jutni. Összesen 7 pólya 
van, melyeknél egyre gyorsabban fogy a 
tüzelésre és helyreállításra fordítható 
idő. A grafika igazi GAMEBOY barát, 
mivel nincsenek óriási sprite-ok, sem vil- 
lámgyors serollok. Aki a stratégiai játé- 
kokat szereti, az ne merészelje kihagyni 
a RAMPART-ot! 


Eddig úgy voltam vele, hogy mindent át lehet írni 
GAMEBOY-ra, csak a motorversenyes programokat 
nem. Ekkor került a kezembe a legújabb OCEAN kon- 
verzió, a ROAD RASH, amely bizonyítja, hogy valamit 

j esz azért lehet kez- 
SE deni a legkisebb 
Nintendo-val is. 
Pa 0111 /3 
Meat e 
[ALANT (1411) 
[OU LAl 1 /Z8 


A grafika csúcs-szuper, Garfield sprite-ju óriási, jól 
megrajzolt. A háttér változatos, s több mint 10 pályát . 
kell megoldanunk. A zenék hangulatosak, valahogy az 
egész összhatásra az "aranyos" jelzőt tudnám ráakosz- 
tani. 











































düli érdekes dolog az volt, hogy "Mad Max" módra 
[ETL K ZOTT ENO Á Te LL KETTOT 
KELSZ LT EZ AT ALT IGÁT 
kanyarodáson kívül semmi különlegessel sem 
kez STT TÓL Á SÁT AB 
d eLá CZ SZA TS É LT LLOSTÁN TÁ] 
motoros nagy egy picit, s így csak a legutolsó pil- 
lanatban látjuk meg tőle az akadályokat. A sebesség 
MSOLL ÁL ELÜL LME TLAN AT ALLT 8 
LN AL LESTE LO LAKTA LT 
mindenképpen ajánlom, de ne várjanak túl sokat: a 
ROAD RASH égy 
CLT ALTJT TA 
versenyes stuff, 
némi verekedés- 
ELLA TALLÓ 





Kedves Olvasó! Ki most itt belépsz, hagyj fel 

Lt ECET NEMI AG ALT 

ékesszólással teli leírást találsz a Bard"s Tale 

ACT RE ESTÉT LTAL ELETEN ÁLT 

[EL ALNG LELT LOL Ésa] 

LT At LTAL LT 

lássuk a legfontosabb tudnivalókat: 
ELL Ld ta 

1: előre 

K: előre (Így lehet ajtón, árkon, bokron, 

kisebb sziklákon keresztüljutni.) 

MTA 

L jobbra fordulás 

ADOG ÓÓ 

ALLA 

MET LA CTL A LGA LSZT LATTA 

VEL 

KELLET TLAN TETTEL H] 

MTA Ta a TT) 

[ALLTAL ML TO KILL TÁL 

[ed AL LTAL LTAL LOTTE 

lenyomása után tud castingolni némi spellt 

N: új támadási sorrend felállítása 

Dá UTÁLTA 

LELET TAGLALTA OKT TT ETL 

ugrasztani 

KAL TT TTL TTL TATRA A 

nessben és különböző városokban a kijárat, 

[18 ALL TT CTG TÁL LAT TTL TA 

szaknak a megadása 

-: szünet a következő billentyű lenyomásáig 
LELLEILIL LA 


[dos 
MAFL: tűz gyújtása (világítóeszköz) 
LU HLT E E 
LAST TETEL] 
LATE] 
MACO: iránytó 
MLS TÁTOTT TAL GAL] 
TTL B 
LEVI: repülő szőnyeg varázslása 
"WAST: támadás 5-24 
TALÁLT KG ULT 
FLRE: gyógyít 10-50 pontot, valamint a 
mérgezés és az őrültség ellen is hatásos 
(LT 
piglet r) 
FLAN: gyógyít 16-32 pontot minden csapatta- 
gon; jó őrültség és mérgezés ellen 
MALE: repülő szőnyeg 
LETT LT Le ZAL ÁÁ 
tölti fel (őrültség, mérgezés ellen) 
LL ANT] 
IA ARRA NA TS 
[NESZ LON EZEST 

hd 
VOPL: védekezés; a harc idejére 1-4-et csök- 
ken az AC 
[GAL LTT LT LL A 
KGY ae NAT TS LTE 
HOWA: támadás 6-24 
DLA L AL KELL ÉLZTe 
EL MSZH an et g ál 
LABEL A Á JE LAT gát TULL 
harc idejére; az AC 2-vel kevesebb 
(UGYET RAL] 
pULL ELT en LT] 
STPO: támadás 15-60 
he LME ALL LL 13A öss (8 

fel 

rre megakadályozza az ellenfelet a 
varázslásban (nincs sok értelme) 
GAL LA JO ez ád 


(1 tal 


reje 
karát sst a 
ta után átmehetünk 
LV 

VMCA: pajzs az egész 
csapaton (sokáig tartó!); 
[VA rSL LÓ 4 
REST: visszaadja egy karakter 
OO 

DEST: megöl egy ellenfelet (ha sikerül) 
[GATT LELET] 

KILE ee te a LOU SÉG 


KÖSZENZ gi és b 
[1 EZ a En M1B Ü 


színűségét; MAGIC-EATER-ek és 7 § 
STONEBLADE-del való cséplésénél " 
van nagy előnye 

LATE KÉL OL MERED ; 
DISB: megöli a varázsolt illúzió: 
LL 

MAL STT A Két] 

[a7 VEGZETT TT ÜLTE 


evi) 

MLLE 

INVI: ha kegyeskedik működni, 
e ILL 
[ST Gá TT OLT TT 
SESI: szem; bejáratokat, csapdákat, és külön- 
[ALLT 

KAT 
DALT TTL KL Les 

LENT TE 

[LEALL KN VA LAT LT NET 
MLLE TTL Le] 

KÜYMESLT ON [Eg kat] 

LUTLTTL LOK AT 
WIHE: hero-t varázsol (nem valami nagyot...) 
[ATA TOLVA T/ 

PREC: az ellenfél nem tud újabb segítőket 
ML 

LOL 

KUTAT SRL LEN ALLT ÉS] 
FOFO: támadás 25-125 

LAZA ELL GEL ELT S 

DEBA: támadás 100-400 

ROLE 

müölki dt e- 
FLCO: táma- F 

LEOGYNTT EGON 

(többször ad 

ELEG Tni 

sebzést) 

nite ta 
rült karak- 
LILLE 
LELT JNA 
teszi 3 
HERB: a- 4 zSz 
ILL ELTE 
(ULLOI LAN 
érdemes 
LESZ ILTÓ 
[ETET [88 
tőnk igen 
LETÉT B 
[LATE 
[NT LL) 
ANDE: feltá- 
ELLE 
lott karakte- 
KLM S 
(ta 


4 POSSfeliratot látunk) 


(47 SPBI: valami támadásféle lehet, 


de nekem eddig csak a "...but 
it fizzed", "...but it had no 
effect, néha pedig az "...XY 
repelled..." üzeneteket produkálta 
SOWH: támadas 20-258 (csak 1 ellenfélre) 
GRSU: segítő szándékú szörny 


BEDE: feléleszt egy halott csapattagot bár- 


ALLT LA LÜL KETT] 

WIZW: támadás 50-200 

DMST: támadás 200-400 

HAFO: nem támad az ellenség 

[STAT ez te TES 
Mell 

(VJT LT 

(ÜLI éAL a 

(21 d 

tot 


be ll a 
hi 


11 "a! TEVÉ LL ALÁLKT A 


A 
Vé 












































SZESETL 8 
(NAL Le 
LENT ELL 
LETEK ITTHON 

ha még nem volt meg. 
BASP: MACO-t, SOSI-t, YMCA- 
VT ANEA TNS T] 


egyszerre 
LL SL 


LÜL 

NILA: támadás 50-530 
[INET ETTE] 
feltámasztja, és egyidejűleg 
visszatölti max HP-ig az 
CAT TILL LTLLTLT [I 
[lee b] 

BRKR: valamilyen segítőt 
Mr 

MAMA: támadás 225-888 


[ee 
/ t VITL: 1-1 pontig gyógyít 
MILL ALÉLT LL TT 


1 MOT 


MLLE VET] 


§ [uh TTL AbL Vb) 


[LL LL) 
KÜL TTL LA 1 
MEGLETT ETL SOT 
INTETT LÉ NET] 
WHAT: ismeretlen tárgy azonosítása 
[VALA ALL TA TROT E 
ZATA An T] 
[ALLT 
LATE 
LL e ELT BT 
ARBO: teleport ARBORIA-ba, vissza ENIK 
[deres LT ATS La ÚT [A 
MERT TSZ RT SSL T 39) 
KINE: teleport KINESTIA-ba, vissza 
"4 4 UV 
ú [// [LESTAT TTL 18 
[EGYLET SZOT AA T 1 
Leona: . 
[/COSZLŰTÚ1] 
MLLE 
KELLETT LE 
KEL 
4. KIE 
; 9 


A j b KAa 





térképen bejelöli az összes csapdát 
ILL e TEST ege e TeTT LÉ 
ei 

TREB: támadás 150-600 

LASER TTZTT AL eTTLt 
LK 

LUC GAL LA ZSZ 

ROAL: jelzi a térképen azokat a helyeket, 
[UTALT Teszi 

SUSO: jelzi a gyógyító helyeket a térképen 
SAST: 90--re tolja el az ellenfelet 

SANT: jelzi azokat a helyeket a térképen, 
LOLA LOL TULL ATSZ LULU 
GLST: támdás 365-1654 

[ALT ELLE LÜL 

LELKET OKAT VAN] 

A ALTE SOLA LÁV) 

ILLET OLLÉ Si 


ter L e LT TULA 
ELLELILL A 


LL GT TÁL TT LA RLE] 
(ARBORIA, Ciera Borownia, öreg halász) 
LEALL LÓ 
DAL ÉT 

Még mielőtt úgy istenigazából nekiesnénk a 
játéknak, szeretnék pár szót szólni a karak- 
LL KELLET TOLL 
LT LOL ALLT TTL TSA LTE TET LT LA 
KLOUK 
[LELET LTE EZ LELTE B 
[ALLT LTAL SZT UTLLTA 
mert már kezdésnél is elég magas a HP-jük. 
Tündék: erdőben élnek, ráadásul elég sokáig, 
LETE LA LOLTÉTN 
Törpök: alacsony, hegyvidéken élő lények, 
[ATS Le Tr e TST 
a csatabárddal. (Ha megtaláljuk a SWORD 
KULT T TETTEL LOL ALLAN 
LELAL OLT TLAN ET LT TTL LL TÉL] 
sebeznek vele!) 
Félszerzetek: emberi kinézettel, de kisebb 
e SZT PTE ÁLTALA EL LT 


8 
Vin 
; 
P 


a 
5 új 
ún 
ha) 


TIT 


ETT e 1) 
tj 


A4LA goz Al 
Ela T ee 
982 
Est 


áz 
DENES EZÉ 
1 


eTiÉi 
tiz 
kétheti 

SETÉT) 

§- ige - 
3 


KI 
h 
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LA LE zá Le 

LL ALT OLAT TS A TOL ő 

Orc használatukat lehetőség szerint teljesen 

[ogát AA ELTOLT 

kétszer annyi idő alatt lépnek szintet... (Ha 

MLLE LTAL TAL TAL NSZ LL 

nélkül, akkor az csak harcosnak, esetleg 

vadásznak használja őket). 

[ee TT AL GEL ZOTT A UL OTET 

ETL A 

KZT OL d ee LÉ 

felszerelési tárgyakról. 
Italok: 

LULLY ALA 

TI KÉJ fi 

MTE] 

elfo- 





ét Vag 





ft 


f/ 
JELE Ete 
MATT közt 
MELELILJESÉÉ ; 
(111. ellátó 
ITELT TT 


Hl SAE 
VA a. 
v a a 
hú) 
j; LIL EENTTS 


LL LL ELTAT 
LEDALLZA UT LATO Sa OL SOTT 
ML LTAL LT TAL ÉT KO 
PZL S Ted ANT EGT ALTE] 
[OTC NEL LL ET LL ET TTL ÉLT] 
nekünk kornyikálni). 

Aa 
STAFF-ok (shield, mage, 
Sorcerer, power, War, Con- 
TTLCL ANG TALAL ULT A 
(ELTTaNLALL TT LAKJA 
gods, of lor, stb.): A 
varázslók elsődleges 
ANTALT AÓ 
LESZ TUL LKR 
KELLET OTT A 
TT LT Ua 


Hi 
hi 
Hi 
: 
: 
hi 
hi 
Hi 
Hi 
Hi 


EK le 
[CEE 
[ETO lesi 


Va 


det kát 


OZOTT ETT OTTO KRT LT Ad 
MANGAR (fele SP-t fogyasztanak a varázsla- 
LATLAK TOLTA ÁTLT 
CEL gág át ak eat HT 
HP-re tölti fel a csapat minden tagját); STAFF 
[daN LTAL ETET SZTN 
sebzésű támadófegyver). A különböző fajták 
ALLAS Ge ZSELÉ 
ELST S ELM LL TAK LE Li 
LAST LN 
WAND-ok (of po- 
wer, of force, of 
fury, - lite, 
(TEN 


Vg 





(LL NALLOLT 


HYCLAKIL NA BAT LTS 

(LETT TKZ LES 

[LL AL OTT TET 

sok jó támadásra is 

(vagy önállóan, vagy a 

benne rejlő lény által). 

KELVÉN LL ALLE 

lók használhatják, SLAYER, OGRE, DRAGON, 
stb. lényeket varázsolva csapatunk 
LL LTZON ELLEN RTL TÉT T TTI 
csinál, a többit pedig próbáljátok ki, de 
[AHA Testét tali 

SWORD-ok (mihr, admt, dmnd, titan, vagy 
másféle): Harcosok, lovagok, vadászok, 
LOL TAG ST SA LON ACE 
KELLETT TETT TT ALT TT LE 
[CARTE TT KÜL ATÁT E 
OKET CLT LETT 

BLADE-ek (thunder, stone, meg még vagy 
száz fajta): Tulajdonképpen 

speciális funkciójú szab- 

[ELL ACLTÉT TA 

tett fog- 


[ET ATEGT ÉL eLOA ta EL TAL CS 
lyik a szerzetes kezében is jól áll. THUN- 
DERBLADE: szintén végtelen töltettel ren- 
OLAT LACEE OTT OTT TALÁ 
KIÜLT NI SANSZ LT ESETET LA 
de jelentősége abban áll, hogy akit ezzel 
CALL AA LAT A 

AXE-k (war, mthr, admt, dmnd, titan, stb): 
Küzdő és hajítófegyverek, felhasználói 
res ÖLT ALL UTAK 


9 LAO A 
[ALTO ATTE TK YLÉS 
sebzéssel, 40-ig, sikeres és sikertelen 
használat után is megmarad a tárgyaink 

resz NNNNA 

ROBBANÓSZEREK (holy hand- 
2 KILL LNI TAL LL AL [UT B 
97 a mite, stb): Bizonyos 
4 LAST LT NSZ 
ft fh ART TAL TSA T TATA 
we "4. ellenségcsoporton 
ma .v/ldk sebeznek 32-128 HP-t. 
Két, 7 BOW-ok (long, val- 
sz orian"s, stb): Íjak, 
(LAT ELT] 
1.].JKOALL EAT 

KEZEL LIL N 
ef ARROWS-ok (of life, mthr, 
!  admt, dmnd, titan, stb): Nyíl- 
MELLOL A LOTS 

[ALLTAL LA LL AT UK 
runk lőni, akkor ezeket kell használni. 
Sebzésük 1-től azonnali halálokozásig terjed- 


[98 

ETT ÜL ELET TÉT NE ELNE JENÓ 
angels, tao, nospin, stb): Általában bárki 
viselheti őket, hatásuk igen eltérő lehet. A 
TROLL RING nagyon hasznos stuff, lehetőleg 
LEK LESZEL ALT] 
ML LTLÉL ALA TTL TLLSKL TŰ] 
RING: sok társával egyetemben az AC-t 
LK 


tell 











sú 





Na mizujs ?lItt van az ősz, itt van újra... Élet- 
untan battyogtam vissza a kerekes 
székemhez, görögtem vele egy 
kört, felvettem a földről a 
macimat, megnyomogat- 
tam a pocakját, hogy 
dudáljon egyet, de 
valahogy most nem 
tütült olyan ked- u 
vesen, mint ahogy £ 
szokott. Kipillantot- 
tam a párás abla- 
kon, de csak az 
esőcseppek bá- 
gyadt csobogá- 
Sa válaszolt, Az 
utcán latyakos 
sár hömpöly- 
gött (a vízszint 
duzzasztott, 
hajóvonták 
találkozása 
tilos1), az em- 
berek élő- 
halottként 
császkáltak 
löttyedt 
esernyőik 
alatt és az el- 
múlt nyár él- 
ményeit mo- 
tyogták maguk- 
ban. A letargia 
legmélyebb 
bugyraiból csak 
a beérkezett le- 
velek olvasgatá- 
sa rángatott elő, § 
sőt, egyenesen 
új erőre kaptam 
tőlük, Úgy látom, 
a múlt havi "fe- 
nyegetésem" 
bevállt, és nem 
vártátok meg, 
amig túlontúl ella- 
posodik ez a rovat. a 
Csak így tovább, 


skacok, ne hagyja- 
tok cserben!lII Hálá- 
ból meghívok min- 
denkit egy kafa cse- 
velyre.Lássuk... 


Szeksz Eksön 


Egyszer volt, hol nem 
volt, volt egyszer egy 576 
KByte, és annak is a 
"g3/novemberi száma. A 
gyanútlan Olvasó mit sem 
sejtve lapozgatott az 
újságban, aztán amikor a 
32. oldalhoz érkezett, szemei 
elkerekedtek, pulzusa felgyor- 
sult, majd halkan felsikoltott, 
és aléltan az asztal alá ro- 
gyott. Ő volt az egyik gyen- 
gébb idegzetű. Az erősebb 
idegekkel és erkölcsi normákkal 

rendelkezők undortól és megvetéstől 
eltorzult arccal végigolvasták ugyan az 
oldalt, vigyázva arra, hogy tekintetük 
véletlenül se kalandozzon a Szövegmezőn 
túlra, majd tollat ragadtak és hangot adtak 
felháborodásuknak. Most egy írásos példát 
ragadok ki a számtalan feldúlt hangú levél 
ből, telefonból, személyes letolásból. Az 
idézet Kovács Balázs, budapesti olvasónk 
tollából való: "HELLÓ-HALLÓ 576! EGYE- 
TEMISTA VAGYOK, ELMÚLTAM 18 ÉVES, MEGJE- 
LENÉSE ÓTA VESZEM AZ 576-oT. EBBŐL 
KÖVETKEZŐEN ABSZOLÚTE NEM ZAVARNAK AZ 
ÚJSÁGBAN MOSTANÁBAN ELURALKODÓ KÉPEK 
(LEGINRÁBB A CSEVEGŐBEN ÉS A DEMOROVATBAN), 
AMELYEK HIÁNYOS RUHÁZATÚ CSAJOKAT ÁBRÁZOL- 
NAK. SŐT... ENNEK ELLENÉRE AZ A VÉLEMÉNYEM, 
HOGY HA ILYET ARAROK LÁTNI, VAN ARRA SPECIA- 
LIZÁLÓDOTT ÚJSÁG I5. TUDOM, HOGY EZ MÉG NEM 
INDOK. ÁZONBAN GONDOLJATOK AZORRA A KISEBB 


ei 
- 


















































TIZENÉVESEKRE, AKIK MÉG NEM LÉPTEK BE A 
PUBERTÁNSBA És CSAK AZ 576- 
ÁNIA (LD. CIMBÓRIA És 
KTOR KALANDOR, 576 
TE SHOP, STB) ÓTA 
ZIK AZ ÚJSÁGOT. NEM 
IDOLJÁTOK, HOGY NEKIK 
ILYEN GRAFIXOK MÉG 
RAIAKP 

5K TÉMÁHOZ KAPCSOLÓDVA 
VAN EGY KIS (VALÓDI!) 
SZTORIM IS: EGY ÖTÖDIKES 
KISFIÚ LAKIK A LÉPCSŐ- 
e HÁZUNKBAN, AKI NÉHA A SZÜLEIVEL 
"a — MEGVETETI MAGÁNAK AZ 576-or, 
!" VAGY TŐLEM KÉRI KÖLCSÖN. EGYSZER 
(ÚGY LÁTSZIK, ELFOGYTAK A JÁTÉKAI) ÁTUG- 
HOZZÁM És AZT KÉRDEZTE: - MONDD, 
NEKEP OLYAN JÁTÉKAID, AMIKBEN 
6 NÉNIK (sic!) VANNARP - 
VÁN STRIP-PORERRE GONDOLT, 
JITALÁN CSAK PÓKEREZNI 
BET, DE ÉN TOTÁL 

EDÖBBENTEM. 


OHNE SE 


! 


j 
f 


A 
TÉVÉBEN 
BIZTOSAN LÁT 
"CICIS NÉNIKET", DE HONNAN VESZI, HOGY ILYEN 
JÁTÉKOK 15 VANNAK? CSAK NEM AZ 576-BÓLPI 

ŐSZINTÉN MEGMONDOM, HOGY NEM VAGYOK PRŰD, 
DE AZÉRT SZÁLLJATOK MAGATOKBA... EGY 
(MÉGISCSAK) HŰ OLVASÓTOK: KOVÁCS ZOLTÁN" 

Kedves névrokon! Hálásan köszönöm 
reagálásod a témával kapcsolatban, A le- 
veledben leírtakkal teljes mértékben 
egyetértek, és ezúton nyilvánosság előtt 
exkuzálom magamat, amiért az említett 
számban egy kicsit túlőttünk a célon. Nem 
akarom "magyarázni a bizonyítványom", de 
mentségünkre legyen mondva, nem akar- 
tunk senki érzelmi és erkölcsi normáit felrúg- 
ni, csak egy kis pezsgést akartunk hozni az 
őszi fáradsággal súlytott olvasói táborba. 
Azt hiszem, sikerült. Túlságosan is... Ígérem, 
hogy többet nem adunk (szándékosan) okot 
további felhördülésre - kivéve, ha megint 





nagyon le nem ül a hangulat. Ja, és Zoli, 
köztünk marad, de valld be, hogy személy 
szerint NEKED ss tetszettek a rajzok, nem??? 


Uncle Vic is back again... 


Az öreg motorosok még emlékezhetnek 
egy nyugdíjas díirire, akivel másfél éve egy 
csevegőbeli levélváltással egycsapásra 
haverokká váltunk, Azóta is rendszeresen 
"külsősködik" a szerkesztőség háza táján 
(lásd Körkérdés és Teszt kiértékelése), 
amiért rendkívül hálásak is vagyunk. Teheti 
ezt joggal, hiszen valaha ő ís beleszagolt a 
zsumalsztikába.., Egyszer aztán megfogant 
kettőnkben a gondolat, hogy miért ne 
léphetne elő a színfalak mögül, mint a 
segítőtársam, aki időről időre kihámoz a le- 
velek áradatából, Van szerencsém tehát 
bejelenteni, hogy Vic bácsi és fanyar hu- 
mora gyakorta olvasható lesz - ha nem is a 
Csevegő oldalain, hanem a válaszlevelek- 
ben, amelyeket esetleg nekem címeztetek, 
de ő fog rájuk frappáns fordulatokkal 
reagálni, Hogy ne csak a levegőben lógjon 
a "Vic bácsi és az ő fanyar humora" kijelen- 
tés, következzen az általa megfogal- 

§ mazott "hogy kerültem bele 

ebbe a slamasztikába" 
h magyarázat: 
"HÁROM SRÁC, ZSOLT, 
ZOLEE ÉS MARTIN 
(így VISSZAFELÉ 
AZ ABC-BEN) 
va ELKEZDTE 
a JÁTSZANI A 
TESZTTŐL 

Kh KÖRKÉR- 

VÉsIG" CÍMŰ 
MÁSZRÁLÓS 
JÁTÉKOT. EZ 


A AMOLYAN GyÜj- 
29 TÖGETŐS JÁTÉK. 
MARTIN HAMAR AB- 

x 0 


8 BAHAGYTA, MERT Ő 
5 CLŐ BELEREZDETT EGY 
s 



















" MILITARY PROGRAMBA. 
" VALAMILYEN PROG- 
— RAMHIBA FOLYTÁN EN- 
GEM IS BEGYÜŰJTÖTTEK, 
MINT AZ ORSZÁG (TALÁN) 
( LEGÖREGEBB AKTÍV JÁTÉ- 
"KOSÁT. ELCSODÁLKOZTAK. 
NNE AZ, HISZEN MÉG 99 
Fő Éves sincs. - MAJD LESZERI - 
/ PÁTTOGTAM. EZ OLYANNYIRA 
MEGDÖBBENTETTE ŐKET, HOGY 
ZSOLT FELPATTANT, ÉS MEG SE ÁLLT 
A POZSONYI ÚTIG. OTT 16 CSAK ANNYIT 
MONDOTT: SHOP. ZOLEE-NAK A RÖVID- 
NADRÁGJA AZ ÁMULATTÓL HOSSZÚRA 
NŐTT (AZÓTA NEM LÁTNI A LÁBSZÁRÁT), 
" ÖSSZESZEDTE MAGÁT (ÉS ENGEM), 5 
BERAKOTT A SZERKESZTŐSÉG VITRINJÉBE. AZ 
AJTÓT AZONBAN ROSSZUL CSURTA BE! ÍGY 
ÉJSZARÁNKÁNT KILOPÓDZOM, FELSZEDEM A NEKI 
ÍRT LEVELEKET, ÉS AZOKRA VÁLASZOLOK. DE NEM 
TUDOM UTÁNOZNI SEM A STÍLUSÁT, SEM AZ 
jr giksddll AZÉRT ÍROM A LEVELEK ALÁ: Vic 
CSI 
Tudom, hogy ahogy közeledik a lap ala, 
úgy érik bennetek a gondolat, hogy "úgy 
megírom ennek a Zolee-nak, hogy velem ne 
szórakozzon, egy rongyos oldallal akarja 
kisz úrni a szememet, amikor Csevegőből a 
két oldal is kevés lenne...". Akik csak ezt 
akarták írni, azok tegyék vissza a fiókba a 
pennát, mert - ha minden kötél szakad ak- 
kor - a karácsonyi számban dupla ter- 
jedelmű lesz a Csevegő. Van jópár állati 
Sztorim, amit már régóta tartogatok számo- 
tokra, de egy oldal kevés volt a terjedelmük 
miatt. Ha pedig bármi más miatt fogtatok 
írásba, ne fogjátok vissza magatokat, a le- 







velesládám mindig nyitva áll előttetek! Ja, és 
még mielőtt el nem felejtem: Kedves Vívi, 
Kaposvárról! Martín csókoltat és ő ís imád 
Tégedígy látatlanul ís (csak a barátnője 
megne tudja.) 
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ELET LL AL ETL TÚL B 
Akkor egy bővebb, átfogó képet adtam a 
témáról, most viszont speciálisan egy részre megyek rá 
ELLALTSZTZAO LAN TA TEL TÉT ut 
. zá az erotikus és a brutális MANGA és ANIME-ra! 
Kemény szex jelenetek, véres akciók, nyomdafestéket 
MELLE ELOLE 
keresettebb filmjeiről van szó, hanem képregényekről 
és rajzfilmekről. Valljuk be, ezen "csemegék" egy 
bizonyos kor elérése után a legtöbb embert izgatni 
LEZZLALTT NLST EY TT ÉS 
GALLY ALA AE LT SZÁL RE MLTÉS 
ETELE UKZZT EKE TELNE TA 
LZSZEN ST TT TLLLS S EL TOT LTE 
OLTEK SOLO eze eat EL 
belátjo, hogy élő szereplőkkel még szuper 
LOLA ET OZ N ELH Leül 
OTC LA 
pont után már a 
totális ízléstelenség 
veszélye is fennáll). 
Ezen határok 
LIL LINES 
KLLCIKÁTA 
AL 
MANGA 
és az 
LA NLTSB 


E ERT TEST 










j. 
" hsz 
ELL 11 

minden megvalósítható, 
és a lelkünk mélyén úgyis 

LÜL ALTT ALL LT TÉTEL 1 

MESA LE ÁLLTA 
Ehhez a cikkhez igyekeztem 

MSZT ALTE 
hogy mindenki számára: világos legyen a. "18 éven 
felülieknek" cím. Ha valaki jobban megismeri az 

LEILA NÉZNE LL LEÁLLT TT) 

[OLAT ÜL HET ÉS 


EL LOL VAA T] 


6 


eset? il B GERE 















CT (ATA CA is imádják az CALL ós 
őzikeszemű, tökéletes alakú tini csajokat. Őket aztán 
mindenféle formában szerepeltetik - könnyesszemű — 


[okt e ej kre NEZO KOTA LE 
zoknis diáklány, véreskezű gyilkos, edzett harcos, 
szerelmes asszony, földöntúli erőkkel megáldott fruska - 
METJ TNÁLTLA Lee MET al 
[LL LOTTE] 
tipikus figurára. Egy a 
3 1 a [OZ LL AT tá 
ki FE ZOLEE IN 
"a) a KAKI AEreT GT 
CEELG TET EAT N ATA 
LETELT TES 
replőket alkalmazzák. 
A másik "tipikus" ANIME 
LIZ OG LESZ TÓL LT 18 
LETELT NIS [TULA] 
SL ( 1 
Tett] 
MT ÖKET 02 
kötöttek, hanem 
LL LT TTLTÁTA 
CLEAN TSZ EL TA 
nak. Ez azért jó, mert így is jót 
mulatunk ugyan a kiforduló szemgo- 
lyókon, spriccelő ütőereken, szörnyek 
által széttépett testeken, de rögtön az is 
beugrik, hogy mindez az életben soha nem 
KÁLEB AAL ALLT LT 
Ged aj a ELÁTTLAL HET ESZT) JÁ 18 
tális epizódok azokban a filmekben láthatók, 
melyek valamiféle keleti küzdősport körül bonyo- 
[08 
Szinte minden második ANIME filmben 
találkozunk a "világvége" látomás- Pa ig 
sal. Gondoljunk csak az AKIRA 2 
TETEL KLTE MG LL] ESB e 8 
[LN A RTL Fé 
nulása után Tökyo 
apróra 





(ea 
jelenik 
meg, a 
DOOMED 
LILLIAN EKSL B 
ahol egy őrült spiri- 
AT ETL] 

MELLE AKZ TATE AD ZA LG MEL 
ben náci diktátorok"agyament tudósokkal-karöltve hív- 
LELKEM e de AA 
LTAL Te ESZT ANT e Se TT et 
mind a Hirosímában és a Nagaszakiban történt tragédia 
MLLE KG ÖTEN A dán ta nát 


. . 
€ (9 KByte 
, Md 


MLS KLTE AT EL USE 


7 B 
e" 





KILL AT a MELL 
ULT TOLL ALLE 
rajzfilmekben többszáz, sőt többezei 

bemutató képsorok szerepelnek, de ha 1 
[TAL LEO TT ee ETKTTLALI 
LELEK MOLA KTK ÁL 


LANE TS LÁNCA At ALL 
véletlen, a játék a filmből merített alapötlete 
történetről: különböző szuperharcosok gyűlnek össze, 
META ALLA ASZ ETTE KLTE LO 
LN LO e MOT TAL 
után lennénk (itt jön be az apokalipszis vízió), a karak- 
MCAL TAL OTET OKT ÖLE 
delkeznek, de van egy közös pont bennük: mindannyi- 

uk misztikus erők ismerője. Az összecsapások során 
olyan effekteket produkálnak, melyeket ritkán látni, s 
MSZT SZA LOG OKA LSB 
kivégzés minden módon, minden mennyiségben. 
(ALL ELMULT NSKA LÉSI OHE 
miatt senki sem fordul el az ANIME filmektől. Ha meg- 
LIS Lá LA TALMAZ TA ASZ TTL 
egy bizonyos érzés - mégpedig az az érzés, amit a 
készítők sugallni akarnak: Japánt, egész társadalmát, 
kultúráját, múltját, s még jelenét is az ismeretlenség 
[ELLEN UL EE EÁ LAKOTT B 
[ELTE LL LT e 
SOT OLTE KESZ TTL S 
tell kapcsolat létezik Japán ősi és mai 
LL OZ TT MTA TE 

tosan felfedez az, aki nem 

[e ASZLRÁ TA 

LU LLET 


em 




















A Team 17 új stratégiába fogott: nem 
vár 7-8 hónapot minden egyes programja 
megjelentetése között, hanem felhigítva egy 
kicsit a kínálatot, negyedévente piacra dob 
valamilyen újdonságot. Ezek nagyrésze az "olcsó 
játék" kategóriába tartozik, ami persze nem jelenti, 
hogy silány minőséget kapnánk a pénzünkért. 
Ennek bizonyítására álljon itt példának egyik 
friss üdvöskéjük, a Cardiaxx névre keresz- 
telt űr-akciójáték. Mint a mellékelt felvétel is mutatja, 
nem a kifinomult grafika a játék erőssége, hanem az izgalmas és 
rendkívül mozgalmas játékmenet, amelyet a kétszáznól is több 
féle-fajta ellenfél és a B hosszú pálya eredméyez. Az egyszerűen 
kialakított pályák lehetővé teszik az eszméletlen sebességű szintek 
kialakítását (kétirányú finomseroll), de az egyszerűség nem jelent 
primitív megoldásokot. Kis pénztárcájúak számára ideális! 

A Supervision cég neve még nem cseng túl ismerősen 
számítógépes körökben, viszont legújabb terméküket elnézve 
valószínűleg hamarosan ozzá válik! Már egy éve keringenek hírek egy bizonyos "szamuráj ko- 
csáról", de igazi bemutatkozására legelőször az idei ECTS-en került sor. Az utolsó simítások elvégzése után megje- 
lent Donk - The Samurai Duck és már rövid játék után kiderült róla, hogy eszeveszetten jó anyag. A 3 (1), 
lemezes mászkálós anyag terjedelme nem mindennapi (ezt 
jelzi a 3 lemeznyi adat is): 112 pályás! A kacsa imágója na- 
gyon ki van találva, igazi sztár: ügyesen pörög-forog és kaszabolja 
szabjájával az ellenfeleket. A játék különlegessége a két játékos 
üzemmód, amikor osztott képernyőn játszhatunk kedvencünkkel, sőt 
külön figyelmet érdemel a háromszori mentési lehetőség (elég szokatlan 
ennél a stílusnál...). 


Reméljük az Amiga CD32 hazánkban is népszerűvé válik majd idővel, 
aminek egyedül a hazai családok pénzügyi keretei szabhatnak hatá- 
rokat, hiszen a cégek mindent megtesznek annak érdekében, hogy 
népszerűsítsék a gépet. Legutóbb a 21st Century Entertainment 
lökött egyet a dolgon, amikor megjelentette a régi nagy siker, a Pinball Fantasies (D32-es változatát. Mit mondjak 
- nem sokat változtattak a már így ís tökéletes játékon, csupán rádobtak még egy lapáttal: 10 perces CD-minőségű 
zenei aláfestés minden pályához, enyhe szinkibővítés az eddigi verziókhoz képest - továbbra is megtartva a 
játékmenetben és élvezhetőségben elért színvonalat. Kár, hogy egy bónusz pályát nem építettek be a feltuningolt 
verzióba, így maradt a Stones "N" Bones, Partyland, Speed Devils, 
Billion Dollar Gameshow a 4 agyonjátszható pálya. 



















































Az idén már 501 éves Kolumbusz felfedezőút eddig 
is sokak fantáziáját megmozgatta (gondoljunk csak a 
számtalan film és zenemű megjelenésére), és most 

(jobb későn, mint soha) az Electronic Arts is úgy 

gondolta, hogy meglovagolja a "fedezd-fel-az-Újvilá- 

got" őrületet. Az idősebben még emlékezhetnek a 

Seven Cities Of Gold ősrégi C64-es változatára, 










































A tél nemigen kedvez a foci szerelmeseinek, már ha a 
szabadban végezhető bőrrugdosásra gondolunk. Épp 
ezért jött kapóra az Ocean és a világhírű német 
focista co-oprodukciójában készült Lothar Matt- 
hüvs Football (European Champions), hi- 
szen ezzel minden rajongó szabadon gyakorol- 
hat éjjel-nappal, télen-nyáron. Nincs könnyű 
helyzetben az a cég, aki a Sensible Soccer, 
vagy a Goa! mellett "labdába akar rúg- 
ni" ebben a stílusban. Olyan kunszto- 
kat kell felvonultatni, amik eddig 
nem sültek el, vogy ugyanazokat kell jobban 
beépíteni a játékba. Ezért ís lehet a LMF-ben 
háromféle irányítási mód közül választani, 
két perspektívából szemlélni az eseményeket, 
és olyan trükköket bemutatni a játékosokkal, 
mint hátraszaltós kapurarugás, vagy csúsztatott fe- 
jes. Természetesen a visszajátszás opció sem hiányzik, 
sőt a többféle pályatípus közüli választást is beépítették. 





amely most kibővítve PC-re is megjelent. Választhatunk, 
hogy a Kolumbusz által végigjárt utat, avagy egy vélet- 
lenszerűen meghatározott területmeghódítást hajtsunk-e 
végre. Először a rendelkezésre álló vagyonunkból segí- 
tőtársakat (tudósokat, katonákat, hittérítőket), majd 
egyéb szükséges dolgokat választhatunk (igáslovak, 
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Nincs könnyű dolga annak, aki manapság a C64-re érkező programokat elemzi. Nem akarja 
megsérteni a rajongókat, de nem is akar eltávolodni nagyon az igazságtól. Az ehavi C64-es Erkezési oldal 
"elmegy-szörnyű gyenge" aránya 2:2, ami nem ís olyan rossz, figyelembe véve a kínálatot. Kezdeném egy 
igen zsenge alkotással, amiből nem valószínű, hogy sok fog látszani, de ez nem a fotósunk hibája. Egy 
lengyel műről van szó, de nem olyan igényes, mint a 

Captain Closs volt. A címe Madrax, a stílusa pedig 

mászkálós akciójáték. A háttérgrafika siral- 

mas, a sprite-ok nagyítottak és rusnya kidolgo- 
zósúak. A cél egyébként a hatalmas kiterjedésű 
piramisban egy központi pincehelyiség elérése a 
kb. 80 szoba bejárása és az ott lézengő ellenfelek 
kiirtása után. Ehhez titkos ajtókat kell nyitogatni, 
átjárókat megtalálni - az ötlet nem lenne rossz, 
na de a kidolgozás?! 


élelem, ivóvíz). Ha a hosszú hajóút után sike- 
rül lakott településen földet érnünk, elkezdődik a 
valódi játék: az adott terület civilizálása. 





A Team 17 második produkciójával szerepel 
ehavi összeállításunkban, ezúttal egy Amiga- 
konverzióval, a nagysikerű (?) Body Blows 
PC-s átiratával. Mit is lehet elmondani egy olyan 
programról, amelyik az amúgy is telített vere- 
kedős játékok piacára akar betörni "új idők- 
nek új dalaival"? A nagy nevek mellett igen 
nehéz az érdeklődést felkelteni, talán csak 
valami nagyon extra kunszttal tudja felhívni 
magára a figyelmet a program. Nos, ezesetben 
erről szó sincs, a program nem több, mint egy átla- 
gos "üsd-vágd-nem-apád" stuff. Aki a PC-sek 
közül vetett egy pillantást az Amiga verzi- 
óra, annak nem kell bemutatnom, aki eset- 
leg nem ismerné, annak is elég néhány szó: 
közepesen megrajzolt és animált karakterek, kife- 
jezetten gyenge hátterek, de ennek ellenére élvez- 
hető játékmenet jellemzi az anyagot, amivel akár 
ketten is püfölhetjük egymást. 





























amely Bombamad névre hallgat, és a logi- 
kai játékok kategóriájába lehet besuvasztani. 
Nem mondom, hogy nem láttam már hasonlót, 
hiszen úgy kábé 25 ilyen stilusú és alapkoncepciójú játék jelent 
már meg a színen, de azért mégis üde foltot jelent ebben a kihalt pusztaság- 
ban. A feladat egyszerű: a jobb oldalon előre megadott alakzatot kell a bal oldali mezőn is 
kialakítani. A színes kockák és négyes környezetük adott elven bomlik le, a középen lévő színosz- 
lop alapján. Lehetőség van adott számú újrakezdésre, ha elrontottuk a "kőfaragást". Ennek veszélye 
az első néhány szinten nem fenyeget, mert gyerekjáték eljut- 
ni a 15-20. pályáig, a játék keménysége csak ezután 
fokozódik. Természetesen az időre is figyelnünk kell, mert 
vészesen peregnek a képzeletbeli homokszemek! 
A wrestling már nemcsak az égi csatornákról ömlik a 
képünkbe, hanem a mozifilmek főhősei között is fel- 
bukkannak az önnan megismert izomkolosszusok, Hulk 
Hogan is ezen szereplők közé tartozik, aki idén elké- 
szítette az év legprimitívebb vígjátékát, a Suburbian 
Commando-t. Ebből gyártott az Alternative 
Software egy 6 pályából álló akciójátékot, amiben 
olyan klasszikus akciójáték-elemek bukkannak fel, mint bunyózás, keresgélés, titkos ajtók 
felfedezése. Ezeket egyébként igen nehéz megtalálni, 
ugyanis teljesen be vannak építve a háttérgrafikába, és csak 
kiguvadó szemmel lehet felfedezni egyet-egyet. A helyszínek 
változatosak, katakombákon, parkolókon, sikátorokban, 
metróaluljárókban vezet az utunk. Ja, a végcél az, hogy megke- 
ressük a lerobbant őrhajónk darabjait és az összeállításához 
szükséges szerszámokat. 
A legvégére egy kivételesen jól kivitelezett asztali játék 
C64-es változata maradt, amely a Pair Of Memory 
(Keresd meg a párját) névre hallgat. Gondolom senki- 
nek sem kell bemutatni a memória-játékot, 
amiben asztallapra színnel lefelé lehelyezett kártyák 
között kell a két egyformát megtalálni. Ketten, vagy a gép 
ellen egyedül is játszhatjuk - az igazi azonban mégis az, ha egy haverunkkal nyomatjuk. 
Szerencsére a programozók nem bonyolították túl a dolgot, az igényes grafikájú 
kártyalapokat egyszerűen megjegyez- 
hető motívumokkal díszítették. Minden 
egyes húzásra meghatározott időnk van csak, 
tehát igyekezzünk már az ellenfél húzásakor 
kitalálni, hogy melyik kártyát emeljük fel követ- 
kezőnek. Ha elfogy a rendelkezésre álló idő, az 
ellenfelünk próbálkozhat ismét. 

















Az amerikai MTV-n (ahol egy kicsit más műsor- 
renddel dolgoznak, és nem állandóan technotech- 
notechno ömlik a képernyőről) naponta kétszer 
nyomják az állati népszerűségnek örvendő Speed 
Racer című sorozatot. Természetesen a siker átka 
(előnye?), hogy előbb-utóbb lecsap rá is valamelyik 

- jelen esetben az Accolade - szoftverház, hogy 
kiadja játék alakban is. A japán stílusban 
megrajzolt animációs rajzfilm alapján készült 
játék szintén "japános" hangulatot áraszt, az 
intro egy az egyben filmélmény. Hat versenypá- 
lyán száguldozhatunk egyedül, vagy ketten egymás 
ellen Speed, Spridle, Chim Chim, vagy a G0-TEAM 
bármelyik csapattagjának bőrébe bújva. A játék 
verseny része a robosztus versenyautók miatt 
kissé nehézkesnek tűnik, de a digitalizált film és 
hangbetétek mindenért kárpótolhatják a játékost. 
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Az összeállítás végére - levezetésképpen - egy 
pikáns csemegét hagytam, a könnyedebb 
szórakozást kedvelőknek. Na azért nem 
kell semmi rosszra gondolni, csupán arról 
van szó, hogy a tologatós játékok családja 
egy újabb taggal bővült, amelyben nem 
számokat, vagy mesefigurákat kell összeállí- 
tanunk, hanem híres/hírhedt hölgyek fotóit. 
Mivel a játékszabályok mindenki előtt 
ismertek, ezért inkább belevetem magam a 
Mozaik sztárjainak ismertetésébe. Olyan 
hírességek bukkannak fel a programban, mint 
Madonna, Brooke Shields, Samantha Fox 
(fotónkon), avagy a Smörfök egy kicsit másfajta 
megvilágításban, mint ahogy a TV-ben láthatók. A 
cég információja szerint már dolgoznak a nőknek 
készülő verzión, melynek hősei között viszontláthatjuk 
majd Mickey Rourke-ot, Schwarzeneggert, stb. 
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Hello mindenkinek! Azzal szeretném kezdeni, hogy 
CELL MET ELT Te LAKI HÁT 
való kibővítését. Ez sajnos két okból sem lehetséges: I. 
nincs annyi C64-es demo, ami két oldalt megtöltene; II. 
[ALT SALO NEZN LN 17 
hát ezentúl is csak egy oldalon jelentkezek, de remélem 
ezentúl sem fogtok innen továbblapozni. A múltkori 
magyar "demo csokor" után most következzék ennek 
egy igen speciális finn változata. Specialitása abból 
fakad, hogy mára alig maradt aktív demo csapat 
Finnországban. Ezt a négy demot a ASSEMBLY "93 elne- 
MEZ AKT TILL SZEN 

KELSZ LA ETT LL ÉÁÉTT 
HNK ET LA MA TLC 
KELL LA KÉS TÁLAT ATTKE T Ah 
súg tőlük. Az "Attack Of Stubidos" sorozat második 
tagjáról van szó, amely az introval együtt négy részből 
áll. Az egész code 3-nap alatt készült el, Gremlin 
MLLE NOTE MLLE LL OTA 
LNLLEZ MTA ETTÉK TT ETT Te TLTELTK TT KÜL VA 
A.0.S. tipikusan az a fajta demo, amiről nehéz beszél- 
ni. Akad benne néhány érdekes és elvont effekt, ame- 
lyet igen nehéz ecsetelni. Azért megpróbálom 
MLLE TANU ES 
- az introban BEYOND FORCE logo, alatta forgó chess- 
board, az alsó borderen 1x2-es scroll; 

- igen nagy, kb. 5-6 karakter magas mega dyep, 
valamiféle interlace-szerűség a fennmaradó helyen 
TALÁN 

-. az AMIGA-ról ismerős 2 db realtime labda mozgatás 
FUT IN 

- egy csillag rutin 170 dots-ból (egyszínű) - az eddigi 
leggyorsabb C64-en! 


LL LERÉZ 


A "fekete múlttal" rendelkező csapatként megismert 
SHARKS is képviseltette magát egy demoval. Ez is szin- 


[OTT 
LIZ TLUKLT 
iktatva. Minden 
AP LAT UN 
Lage 
a dolgunk, hogy 
(Je 
MILLÁT TAL E TAL ELTALÁLT [A 
embert, bizonyos Deadbeat-et dicsér a code. Külön 
említésre méltó a jó design és az, hogy az IRO-loaderek 
mindig különböznek. A dolognak a technohoz túl sok 
MEYE TET LG IG LCSZA A SSL ML YT TT 
[LETT OS 
lását nem igazán 
ZATA 
nak. Az anyag 
egy egész oldalt 
elfoglal, amelybe 
a következő villa- 
adta 

MG HL ETA A 
ILO TL 1 

Md utj ga 
sis SHARKS logo- 
val; 

STT LJÓ] 
[ZATOT CE 
MKE TAT 

- az említett 4 
[YT 
digi; 5 
ELIT Hó 
egy újabb fractal- 


d 
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- 16 színű kép, heavy metal digi; 

- plotter, rajta két chessboard kavar, a screen két 
(mee É A 

-. multicolr bob object-ek. 

LLILILEREEE] 

MLLE LL Naa ar) 
négyéves születésnapi demoja, a "Four Years". Akik 
már régóta nyüstölik a gépüket, talán még emlékeznek 
az egykor patinásan csengő ORIGO névre. Hosszát te- 
kintve a mű egyfile-os, és egy részből áll. Kezdéskor egy 





sideborder text zoomer villant fel szövegeket, majd egy 
kép jelenik meg. Ezek után egy 1x1-es scrollt láthatunk, 
LU TÁL TALÁLTA SZART OL vár TET E 
IL ATA NE TTL TT TELT A ET 





borderen, és a screen-en lévő színeffektus; 
- igényes raytracing 
[LÉGY 


Most pedig egy. ún. coop-demo következik a 
COLLISION :- ELECTRIC BOYZ jóvoltából. 
Stuffjuknak az egyszerű "Party-Demo" 
LL KKA 
elvont, mivel egy rózsaszín 
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[ELOZO TÁL 
mációt olvashatunk. A másik 
érdekesség az irg loader, amiben egy 
MINTAT LEON CAT A 
LT MTA eze TUL 0 VA 
egész egy kicsit gyerekesnek tűnik, de 
végeredményben elég eredeti és jópofa. 
Az introt leszámítva a fennmaradó négy 
részben a következőket láthatjuk: 
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ránézésre elég egyszerűnek tűnhet, de az összhatás a 
vectorokkal igazán lenyűgöző. Nem véletlenül nyerte 
meg ez a kis egyfile-os a demo versenyt. 


[LIL LALI 


ea e 








000 méter. Normális körülmények között nem 
beszélek magamban, sőt, ha ezt a sajátos 
jelenséget másnál figyelem meg, az illetőt 
alighanem elmebetegnek nézem és a jövőben 
kerülöm a társaságát. Jelen esetben viszont, 
Kuvait sivatagos és látszólag elhagyatott része felett 
egy ejtőernyőn függve ebben semmi kivetnivalót nem 
találok, Hogy is mondták az eligazításon? Egyszerű 
rutinfeladat? Semmi veszély? Hát ba...ák meg az ilyen 
rutinfeladatokat. Persze ki gondolta volna, hogy az 
irakiak pont egy ilyen látszólag teljesen veszélytelen 
kis raktárat védenek a legjobb föld-levegő 
rakétáikkal. Aztán meg amikor a gyanútlan amerikai 
pilóta bele akar engedni egy Mavericket, közelről 
kilőnek rá 3-4 rakétát. Micsoda tüzijáték volt... Még 
az is kisebbfajta csoda, hogy csak az üzemanyagtar- 
tály sérült meg. De az viszont nagyon. 

1500 méter. Nagy nehezen sikerült elvánszorognom 
az iraki-szaudi határ környékére, de itt már nem volt 
mese, katapultálnom kellett. Hát most itt állok, illetve 
függök jól befürödve. Csak remélni tudom, hogy nem 
kell sokat gyalogolnom a leg- 
közelebbi szövetséges állásig. 

Mindig is utáltam a gyalog 
túrákat. Különösen 40 fokban. 

100 méter. Az már biztos, 
hogy gyalogolnom nem kell, 
ugyanis pont alattam terül el 
egy remekül álcázott katonai 
tábor. Már ki is tudom venni a 
tankokat, ez itt alattam például 
pont egy T-72-es. Micsoda?!? 
Akkor ezek irakiak! Már 
bánom, hogy megnéztem azt a 
CNN adást, amiben összevert 
amerikai és angol pilótákat 
mutogattak. Vajon Kallottak 
már ezek itt alattam a genfi 
konvencióról? Nem úgy néz ki, 
mert akkor miért lóbálná az a 
szakállas pofa azt a csúnya, 
nagy gumibotot. Kezdek 
komolyan aggódni... 

A bevezetőből bizonyára kitaláltátok, hogy a C.A.P., 
a Psygnosis legújabb játéka a XX. század egyik igen 
furcsa és egyenlőtlen háborúját, az Öböl-háborút dok 
gozza fel. Célunk nem is lehet más, mint az összes 
iraki kiűzése Kuvaitból és az ellenséges légierő 
szétzúzása. Miután ki-ki megcsodálta a Psygnosis- 
baglyot és megadta a játék nyelvét, a főmenüben az 
alábbi opciók közül választhat: 

- CONFIG: a játék paramétereinek beállítása. 

- Constant speed: állandó sebesség, a dőlésszögtől 
függetlenül a gép tartja a sebességét, ami a zuha- 
nóbombázásnál nagy segítség. 

- Max enemy aircraft: beállíthatjuk, hogy egy- 
szerre max. hány ellenséges gép lehet a légtérben. 

- Personal damage: sebesülések ki/be. 





IHEMENEI [[AGHE-A 4 " TETHENETE] JETEENNET I ] 
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- kelüaak damage: a kötelék többi pilótájának 
sebesüléseit tudjuk ki/be kapcsolni. 

- Unlimited weapons: vágtat fegyverzet, mely- 
nek előnyeit fölösleges ecsetelnem. 

- Crash detect: itt állíthatjuk be, hogy az ütkö- 
zéseknél ill. találatoknál károsodjon-e a gépünk. 

- Hill collosion: hasonló az előbbi opcióhóz, itt azt 
határozhatjuk meg, hogy érzékelje-e a gép, ha neki- 
megyünk egy hegynek (mondjuk amennyi heggyel én 
a sivatagban találkoztam...). 

- Campaign mission start: megadhatjuk, hogy 
éles" bevetéseinket a célpont felett (target), az anya- 
hajónkon (carrier) vagy egy véletlenszerűen kiválasz- 
tott (random) helyen kezdjük. 

- Day /night: éjszakai küldetesek ki/be. 

- is a robbanások utáni füstfelhőt kapcsolhatjuk 
itt ki. 

- Visible payload: megadhatjuk, hogy a külső 
nézetekben látható legyen-e a gépünk fegyverzete. 

- Pilot roster: pilótáink névsora. A Select opcióval 
választhatunk ki valakit, az Erase kitörli a pilótát és 
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újat készíthetünk. A Save kimenti a névsort, az Infoval 
pedig a pilóta információs kártyájára vethetünk egy 
pillantást. Itt megnézhetjük az illető hívójelét (call- 
sign), a gépe típusát (sguadron, VFA:F/A-18, VF-F-14), 
rangját (rank) és a jelenlegi állapotát (KIA-halott, DIS- 
HON-hadbíróság által elítélt, ROOKIE-kiképzésen, VET- 
ERAN-részt vesz a háborúban). Igen lényeges, hogy 
pilótánk milyen gépen repül, mivel az F-14-est szinte 
kizárólag légi harcban lehet csak használni, az F/A- 


18-as pedig inkább szárazföldi egységek ill. 


objektumok ellen hatékony. 

- Serial link: itt két Amigát 
összekap- 
csolva akár 
barátunkkal 
egy kötelékben is 


harcolhatunk. 

- instant flight: szabad repülés Irak felett. 

- Training: tréning, itt gyakorolhatjuk a légi és 
szárazföldi célpontok elleni támadást, a légiharcot, a 
leszállást stb. Egyébként a küldetés kiválasztása után 
még azt is fegolitok hogy az anyahajóról (flight 
deck) vagy pedig a célpont közeléből akarunk-e kez- 
deni (airborne). 

- cmuk mission: akár a Training, csak más külde- 
tésekkel. 

- Begin mission: hadjárat elkezdése egy eddig 
kiképzés alatt állt pilótával. 


ÉS KITÖR A SIVATAGI VIHAR... 


Miután a gép abbahagyta a töltögetést, egy kis 
szobában találjuk magunkat, ahol egy tiszt magyaráz 
valamit nagy bőszen egy diavetítő előtt. Nini, csak 
nem az eligazitáson vagyunk? Akkor bizony alig- 
hanem az a pörgő izé lesz a célpontunk, amit baloldalt 
a vetítővásznon szemlélhetünk meg. A realitás 
megszállottjai a printerre clickelve még az időjárás- 
előrejelzést is megnézhetik, aminek ugyan a játékban 
nincs túl sok szerepe, viszont 
valamivel ki kellett tölteni a 
szobát. Lényegesebb viszont a 
jobb. sarokban árválkodó 
számítógép, ezzel ugyanis meg- 
nézhetjük és át is tervezhetjük 
az útvonalunkat (wayp), 
valamint a célpont környékén 
lévő katonai létesítményeket is 
megszemlélhetjük. A War 
roomba belépve megter- 
vezhetjük a következő nap 
hadmozdulatait. Az iránytű 
ikonnal mozgathatjuk száraz- 
földi csapatainkat, az Artillary 
barrage opcióval pedig egy- 
szerre 3 iraki hadosztályt 
tarthatunk tüzérségi tűz alatt. A 
körültekintő. játékosoknak 
hasznos lehet a műholdas 
kémkedés (Recce), ezzel ugyanis pontos infokat 
kaphatunk egy-egy iraki alakulotról, 

A Status reporttal nézhetjük meg saját csapataink 
pontos és az ellenséges hadosztályok becsült adatait 
(Strength-létszám, Morale-morál, Supply-utánpótlás, 
Arms-lőszer, Fuel-üzemanyag). Az utánpótlást, Tészert 
és üzemanyagot úgy tudjuk visszaállítani a maximum- 

25 Ta; hogy egy konvojjal (Supply 
szült unit) "nekimegyünk" az illető 

csapatnak KTEMÁLT a 
konvoj örökre eltűnik). A 
morál a háború jelenlegi 
állásától és 
77 az utánpót- 

lás mennyi- 
ségétől függ, 












bár néhány iraki csapat még 20-307-os ellátottságnál 
is remek morálnak örvend (ez az amerikai egy- 
ségekkel nem nagyon szokott előfordulni). Az Air 
strike ponttal légierőnk szárazföldi célpontjait 
adhatjuk meg, egyszerre max. hármat. Nagyobb 
szárazföldi csatákba nem érdemes belemenni, ugyanis 
az irakiak sosem támadnak, csak jámboran tűrik a 
légicsapásainkat, úgyhogy főleg a légierőnkkel 
operáljunk, így tuti a siker. 
A játék célja az összes 
Kuvaitban állomásozó iraki 
hadosztály szétverése, tehát az 
Irakban lévő egységeket nem 
érdemes zargatni, csak plusz- 
munkát jelentenek. Miután itt 
mindent beállítottunk, lépjünk 
vissza az eligazításra és sze- 
1L fel gépünkre a kívánt 

MESS (Hangar deck). Az 

pcióval rakhatunk fel az 

úlsit fegyverből egy felfüg- 
gesztési pontra (nyíl jelzi), a 
Remove ennek a Fordította, 
azaz egy fen ver levétele. A 
Pilot ikonnal kezdhetjük el a 
küldetést. Egyébként az egész 
fegyverkíválosztási procedúrát 
megkerülhetjük, ha az eliga- 
zítás után a He deck opciót 
KA LE ekkor ugyanis a 
legutóbb megadott konfigurá- 
cióval fogunk repülni. 

Miután (ha) visszaérkeztünk a 
bevetésről, a Medical officer 
onttal el tudunk menni orvosi 
Kívizsgálásra. Kopogjunk be a 
doki ajtaján, mire az nekikezd 
a vizsgálatnak, így a következő 
nap nem kell repülnünk. Ezt 
egyébként ne játsszuk el túl 
gyakran, ugyanis sokadik 
"lógásunk" után nemes e 
szerűséggel hadbíróság elé álli 
tanak és elítélnek. Végezetül a 
Mess room ikonnal hagyhatjuk 
félbe a hadjáratot, jlyénkős 
nem árt menteni egyet. 


A FEGYVEREK 


Nem lenne túl sok teteje most 
az összes fegyvert felsorolni, ugyanis a ren- 
delkezésünkre álló tekintélyes arzenálvól mindössze 
3-4 bomba ill. rakéta variálásával ; is remekül felsze- 
relhetjük gépünket. Standard fegyver a gépágyú, 
főle: gyalogos egységek, teherautók és hajók ellen 
eredményes. A Maverick levegő-föld rakétából tekin- 
télyes súlya miatt csak keveset bírunk el, nagy 
előnye viszont, hogy a befogott célpontot mindig 
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eltalálja. Nagyon jó a páncélozott járművek, tankok 
és különböző épületek ellen. Bunkerek, hidak ellen 
csak az MK-84-es rombolóbomba lehet igazán hatá- 
sos, amit alacsonyan repülve engedjünk el. Légi 
célpontok ellen ideális a Sidewinder, könnyű, gyors 
és nagyon pontos, szükség esetére mindig tegyünk a 
gépünkre kettőt. Hosszabb repüléseknél nem árt, ha 
néhány üzemanyagtartályt is felpakolunk (Fuel 
tanks). 








ELLE e 


Ma 
OSSZHÁNÁS 


. peer 


. 7 AZ HT malliasza 7 


Ae 


Eubiger 


cz WNÓT 
tis EHHSyazag 9 j 
Hy S JELE 5 


ÉS VÉGEZETÜL A FUNKCIÓBILLENTYŰK 


ar: tolóerő növelés -: tolóerő csökkentés 
B: szárnyfék ki/be 12: HUD ki/be 

J: joystick M: egér 

K: billentyűzet C: térkép 


V: infravörös kamera 
Space: földi célpont befogása 
bal Shift--L: légi célpont befogása 
bal Shift--Esc: -ki 


ilépés a küldetésből 
Z: az idő múlásának gyor- 
sítása 
bal Shift--Z: realtime vissza 
P: pause 
R: radar hatótávolságának 
beállítása 
1: éjszakai műszerfal 
FT-FT0: külső nézetek 
nymerikus 1-9: forgás a pi- 
lótafülkében 
HELP: utánégető be 
DEL: utánégető ki 
bal Alt: baloldali hajtómű be 
bal Amiga gomb: baloldali 
hajtómű ki 
jobb Alt: jobboldali hajtómű be 
fia Amiga gomb: jobboldali 
ajtómű ki 
A: horog ki/be (leszállás előtt 
mindig kapcsoljuk be) 
TAB, CTRL: váltogatás a 
fegyverek között 
F: infravörös csali 
A. hőcsali 


rádió 
fobbsbal Shift: katapultálás 
L: indítás az anyahajóról 


ZÁRSZÓ 


Azt hiszem elég egy pillantást 
vetnie mindenkini ek a játékra 
hogy elismerje: a Psygnosis 
ismét nagyot alkotott. A C.A.P. 
jó eséllyel pályázhatna a min- 
den idők leggyorsabb Amiga 
szimulátora címre, az F-29 
Retaliator kivételével utca- 
hosszal verné a mezőnyt. A 
játék grafikája és hangja szin- 
tén átlagon felüli, igazi 
mestermunka. Talán a game egyetlen hibája, hogy 
egy idő után kicsit monotonná válik, talán a prog- 
ramozók többféle küldetést is kigondolhattak volna. 
Ennek ellenére azonban minden, a szimulátorokat 
egy kicsit is kedvelő játékosnak bátran ajánlhatom a 
programot, mint igazi csemegét. 


T.J. 
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IEZZZTTEBET — CN ej 
4. Természetesen nemcsak tú- SET mert ha mindet be tudjuk gyűjteni, 
ristaúton veszünk részt, amikor akkor a végelszámolásnál plusz életet kapunk, 7 


a pályákon keringünk, hanem amiből ugyebár soha nem elég. 
AL PALA fi és — 8. Az eleinte szegényesnek tűnő grafika 
extra bónuszt is kell gyűjtöget- fokozatosan feljavul és a második szinttől 





nünk. 16 gyémánt összegyőj- kezdve látványosságszámba menő hátterek és a 
tése a szint végén egy extra  barón animált ellenfelek jelennek meg a színen. 

de banális! Tudjátok, marha nehéz a program- életet ér, a lufik kibogozása (melléjük állva joy VETTEL TSTÁT TLTa 

elemzők élete: vagy ismétli önmagát, ismétli LE) után az utolsónak elszaba- kezdettől fogva röhögő- 

önmagát, ismétli önmagát, vagy két nap, két éjjel... dított léggömb helyéről kezdhetjük. PF cneésel 


görcsöt okoz, a felsőbb 
gondolkodik egy frappáns bevezetőn. Nekem a próbálkozást, ha netalántán ki- KA 
MERETET ÁG [2 E 9 19 
MELL EsZ ue (Lea v 4 v 
be semmi egetren- extrák kö- 
LN ere  zül legérdekesebb az öntözőkanna, "szintek "rosszcsontjai" pedig szintén könny- 
Mt EG ut CL Si ÜLET STT etet ÁT ATTOL TÓ 
volna egy beharan- DOLOG A TUL éa] 
KOZT AUTÓ ESMENKető körülöttünk forgó gyilkos tollpelyhet a ritmusa, hogy idegesítővé válik két [di 
mert annyira csúcs anyag. Tr CL LSE A LG SM OTET TA EETÁT TT KT AL Cl) 
Mire alapozom mindezt? Kapásból B dolgot 97 aiándékdoboz, aminek fejébe sérthetetlenség. favorizáljuk, mert azok mindenért kárpótolnak 


ú ő jár 30 másodpercig. Nem utolsó. : 1 [1] 3 
ELT LATOD ÜLET ALT a] ÉÉTTSZHANEAASÉ KEGYES (az opciók menüben 2) 


ee ze eg ku Lele] enprvévreri? végig is próbálhatjuk az 
fápilite győjtögetős ETNA TETT ti etek ee eu: [ 6 összeset, ha esetleg nem 
1. Látott már valaki szöcskeként o, ÜLLS LEO SLLT 
? 7 ÜLLELAN A BEST 
LG LLTT ÚSREKES ÉSÉT 1 Can - s kégli 
EEEN] még nem a. HK z Kell ennél még több? 


2 
sale ri 
Sza 
































eza á UA MÁL FE 1 859. 1 § Szerintem kedvcsináló- 
PETTAT EVETT at LL E za ELLE NU AT 
2. Egy híján egy tucat, egymástól ez ds EZ LL TÓ hiszen alig akad olyan 
Ek KETTÉ E égei sb c ÖTESEZNUKÉTTS 
ira [ate égek vsz áj LESTE A / tsa pélborjb S Szli/ As PL LITSET Lt Eye 
dög EG SJA KELL foglalni a különleges- 


rűbb Sajtvilágtól kezdve, Játékországon  ! ; eztül a 

ök 8 elzeeísés ja 5 égeket. A legtöbbjük 1 
keresztül, a Fabirodalomig bezárólag. EG KESZ 1 tg ú ZENE Sotátá 3 
3. A játék bonyolultságára jellemző, 6-5 ben topoi SEZRÜSÉ 


$övreve errre kés 






























KELT TETTE ELTETT 
ELIOT LIL JEZLTT 
[CATO TÁG 
LL TT LTAL A KIT EZTET 
ML TM at NOSOL LA 
hallatszott, majd igen távolinak tűnő 
UL LÁT EJ E 
[88 jő KONYYNÉEYTZTT TT N 
monitoron egy kisírt szemű angyalarcú lány 
ETL LT LA TT TAL ZAL TGLTET TE 
és minden idegszálával a monitor képernyőjére koncent- 
rált. "Bárki, aki veszi segélykérő adásunkat, az kérem, 
LIL tLAKIÁTTTÉ Ge kása) LU LL CAT Te 
[ETL TNL ZÁ E TO ÜLET ESt ELT KEZÉT E 
LIL LTAL CT GTA ASZT LAN T  LTá e TTeT LE ELT 
vagy fiatal nő. A férfiak szembeszálltak a hódítókkal, de nem 
bírnak az egyenlőtlen túlerővel, s már csak néhány tucat 
a [ELL LOL ÓT TT ELOLTOTTA LT A LTN 
d ALL AT LÉTR ZO SLM JA 
(ral ALAL LTAL e TLK TA ERTL TAL TON 
rra tLTAC1 NET 
lány az első és ta- 
lán élete legnagyobb 
KETJ ATÁT NA 
Amint az adott szektor- SÓS 
ba ért, leállította a hajtó- 
LTE EGT 
űrhajó helyzetét, majd az 
KLTZLÁL eTO LENN ZAN 


















egy pillanat 
CITATTONÁTTT] 
(TUNT 
LE ErL LTE 
[ET TETT TT 1 
[LISA 
At ELTETT 
ZATA TT TALAN ZT OLTE TET LL LTE 
ETL VAL KAL [AZT TE 
ELNE TILTLALT TA 
MELCLAONET TETT TTL Ő 
Robotok, varangyok, 
őrlények, mutánsok 
százai vettették rá 
MLLE LL N 
Bejárta a bolygó 
LESZÁLL ALTO 
bugyrát, folyosóját, 
MENNEL S 
LETLALULTL ÁLLT TÓ 


KELTETT 821429 
lézernyalábok nyalták végig testét halk zümmögés közepette, a LITTLE TT 
melyet rövid csönd követett, majd a számítógép által generált a TOTÁL 
[OLTE TT LT LT LAT LETT] LL A 
a lábáig. Kezébe épített fegyverét kibiztosította, majd a vezér- Lt 1—o RTL 
lőpanelen néhány gomb lenyomása után a katapultba szállt és F labirintusrendszer 
MLLE TELL GT L LON (ITTAK TT 

Az Endorra érkezve meglepte a kihalt folyosók csendje, a T.zől ESZA LV] 
VÉSZES hallgatás. Körbepillantott. Metálosan csillogó páncél: a KO A LTV TA 


ruhája tükröződött a fémfalakon. Elismerően nyugtázta: jó 
LETT LL ÖL VALT T TET LL TTL TTLLTL OTA TANU 
KILENC TATA SALO E LTAL TSA ETETETT 0] a 
LENA GERE ORRA CTL LO LLKLL OLE Z OTT] 
[ea GALTLL TAT EME e een EZT LT 
[erTL EL ML T TET] ALLT TILTANÁ TTL EAT LB I 
hanem lenyűgöző fegyvertára miatt is. A jobb E 

Ka 

É. d 


hol vannak átjárók ezekhez 
(ALLT TTL ÁTTETT TULL] 
kitartásának köszönhetően végül 
CLA CTT ALLT CT ILLETT 
LETEZETT TT KE ATS TA NET T A 
[TTL TTL LELET ALTON 
Boldogan éltek, amíg meg nem 
[Ta 
LT LONLTT ESZT ETT 
HUNOK ZAT TÁLALT 
játékhoz, de: "alka- 
lomhoz a forma..." 
LÜL KSSASL OT E 
























LETT TT ETT ezzel 
[LOLA zt e LÁT LTZ KÉT] 
négy irányú golyószóró és hőkö- 
KAL LOLÉN Lá ea 
LELTE LT ÉT 

első látásra tűnik r 


nehézkesnek, ugyanis P LICI LN 
(AIT ATA [LL TLUTÓÉ 
LE LL ÁT LL technikai 
LILLIAN TT VALT TA LE ETL ANTI 
mikor tüzes golyóként buk- LT U] 


NOEL Rá NETTO TA 
[LNN A LEATT TIL E 
balra). A legbüszkébb azonban arra a 
ELTOLT ALT ST SL TO 


minőségű zene (by Chris 
LTÓTTON LTAL TT TENÉ LT 
ELÁLLT OLLÉ S A 
LACIT ET OLAT LAT TT 1 


kadékok fölötti átkelésre. Ezt szintén a kézfej ELT ELLA TALASS A e LEE] 
fölötti lövegnek köszönhető, ugyanis (folyama- [LT HT ALATT TT) 
tos tűz, majd iránybeállítás hatására) innen lövel a 


elő a kiválasztott tárgyra rádobható lánc. Ez után 
LAS HA JEZ jele ETT ZAZ ta ERÉENEZET 
[ONALLTOT TT TETT TTL 






; 


A GONOSZ MÁGUS NEM HALT MEG 


VÁR A FÖLD ALATT... 


VÁR. MÍG EL NEM JÖN AZ IDŐ. HOGY VISSZATÉRJEN ÉS ÁTVEGYE A HATALMAT 


LESZ NELKÜL S 

CLT Me UE TGV /1L8 

LÜL TG TA EA TELT AL TALÁLAT LTAL 11 B 
réges régen volt ez már, amikor hazánkban C64- 
esek is csak elvétve akadtak. Akkor jelent meg mint 
szöveges kalandjáték, a Zork. Akkoriban újdonság- 
nak számított az ilyesmi, s azon kevesek, akik 
SZOT INOG LATE TEL At NA EÜ ETÉS 
[LL JT LGA 


Persze azóta már eltelt jónéhány esztendő - s most 
CELL ELÉ KELET ET a ne 
hiszem erre semmi szükség - s/üz ősi téma ismét 





előbukkant az Infocom-Activision 

jóvoltából, s megújult külsővel és 
megváltozott mérettel szerez 

magának követőket ismét. Igaz, 

a cégnek volt már egy hasonló 

irányítású programja, a Phopos 

VAL CLA TALALO TTT 1 
klasszikusat alkotniuk. S most, 

MLLE LT SET OTT] 

után, megszületett a "régi 

csoda"... Természetesen a prog- 

ram csak PC-n (mintegy 22 
KAT VETT x 
TÁLALT e 
LEO GÁLA LAT 
LL AGYA LATSZO VT Te Kt 


ssem kissé a digitalizált szöveg 

ékban minden szereplő beszél, s ez 

SOL ERTE TTT PTE TTV 
még nem hallottam egy játéktól sem, a 


Tentacle is eltörpül mellette. Persze a PC-s verzió 





Per LE ee KELT ÁLL LAT TALÓ 
tökéletesen érthetőek - mármint annak, aki tud 
angolul. Gondolom, sokan már sejtik is a program 
nagy hiányosságát: nevezetesen, hogy nem ír ki 
szöveget, csak beszél... Sajnos, aki a párbeszédek- 
ből akar valamit érteni, annak nem árt, ha eltölt 
előbb több-kevesebb időt angolszász nyelvterületen. 


. kJ 


4 


fode azért nem érdemes elcsüggedni, ugyanis a 
ELET TE LL LTAL AK JLTSZ] 
k a párbeszédes részekre vonatkozik, s a játék 





KIADAS 
ha nem beszélgetünk. 
(SE LÁTTA] 
majdhogynem  lehe- 
tetlen lesz rájönni, s a 
EY LL ME-INI CCT K-T A 
CIII Let áLT 
GML LELT 
fogják is a fejüket azok, 
akiknek még nincs 
het LO TUL LÜL 
pen át bh Tó 
- sajnos igazuk van. A 
PZL LATTAL ITT 
ELTELTÉT Le ee 
tyával hajlandó beszélni, tehát a Blastereknél 
kezdődik a dolog, az ilyen-olyan Disney hangkár- 
tyánkon át mindenféle speech-kütyüig. A program 
hajlandó mindenen elfutni, csak legyen elég hely a 
CEL Z CS TELL LETTER CARE 
elvesztette a gépkönyvet /khmmm.../, és eljut arra 
KOROK TELEN ELORE A A 
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mint hogy. melyik a hét 2. napja 
stb, annak egy kis segítség: a hét 
napjai, sorrendben Sand Day, 
[ANDLYALEL TOL ALLT ALA 
PT LAN JD LANKA LA LOVA 
hónapok . sorban:  Estuary, 
LUC LO AIA NN ET RL ÉB 
Jam, Jelly, Augur, Suspendur, 
Ottobur, Mumberur, Dismembur. 
Találkozhatunk még egyéb 
LG ETLLC NAT AT TA 
CCA CSAK ETL et ÁE 
séges számokat, csak úgy, 
ömlesztve: 957, 959, 42, 153, 
688, 841, 789, 256, 3.5, 843, 41, 21, 1000, 5, 
474, 948, 966, 666. A teszteknél három 
próbálkozásunk lehet, talán bejön az egyik szám, 
vagy ha nem, még mindig ott van a Load, s előbb- 
utóbb találkozunk a hónapok vagy napok nevével. 
A programban egyébként melegen ajánlom a sűrű 





mentést, mert rengetegszer lesz alkalmunk meghal- 
ni vagy rontani. Legjobb, ha minden pontszerzés 
MNK AT LN] 


A játék előzményeiről sajnos nem tudok valami 
sokat regélni, mert amikor a Zork-trilógia volt a 
"menő", én még nem voltam kifejezetten compute- 
res ürge, de ha az is lettem volna, az angolból az 
0K-n kívül még nem sokat makogtam... 
Mindenesetre már a felcímből is mindenki kiderít- 
hette, hogy egy Zork nevű gonosz varázslóbácsit 
kell likvidálnunk. Intro nincs, egyedül egy Infocom 
MTA TOL TT LAT TS 
dulását. Egyetlen gombnyomás, és máris beleke- 


[ELET YANATAAZR 1 


veredünk a program sűrűjébe. Néhány mondatban 
LL GOLYO UT LA élet 1118 
nyolítottnak tűnhet, de bele lehet jönni, sőt egész 
áttekinthetővé válhat a gyakorlottabb játékosok 
számára. A program menüjébe úgy léphetünk be, 
ha megnyomjuk az ESC-et, vagy a kurzort a 
LEE TREK Le TTL LL TT 
líthatjuk, hogy legyen-e kiírás (abc ikon); ez a kiírás 





LG KGST A TELT LLKTL ZAL 
beszédre nem. A hangjegy-ikonokkal a zenét kap- 
csolgathatjuk, a hangszóró-ikonnal a hanghatá- 
ELLG LAGE EJ KZT LA TT e e AKIT 
minden érdemleges cselekvésünknél lassan, de biz- 
tosan 1-2 ponttal feljebb fognak kúszni. A felső sor- 
ban a "CX-el mehetünk ki 
Dosba, a Save és Load ikonokkal 
LT GEn LEN TELL 83 
CC UNE É EL S 
hetjük az egészet. Játék közben 
a haladás úgy történik, hogy a 
képenyőn mindig a magunk előtt 
lévő tájat szemlélhetjük, s ha az 
CELL ELT LT ezi 
MLLGN TU LTAL SALA TÉT 
irányba mehetünk, fordulhatunk. 
Ha olyan helyre visszük a kur- 
zort, ahol lehet valamit cseleked- 
ni, ott kinyújtja a kéz a 























CSK E e 
szövegeseknél: 


I LLAL OLNI NEN EZ IA UGJ 1 4 
a bal gombot lenyomva a tárgyat 
általánosságban (pl. eldobhatjuk, 
egből), illetve ha a képernyőn lévő 
LTAL ALLÉL 
a] (pl. kötelet felkötni a fára). Ha ilyenkor 







egymáson is használni: ha a másik tárgy alsó, 
ELLATAS ETL AL OTET Au E] 
használjuk a cuccokat, ha a felső, világosabb részre, 
akkor a másik tárgyat vesszük kézbe. Na, ez így 
első hallásra fura lehet, de higgyétek el, nemcsak a 
ZÉTA E 
Amennyiben valakivel beszélgetünk, megjelenik 5 
kis ikon a képernyőn: a két fejjel beszélgetni 
tudunk, s a beszélgetés közben megjelenő arckife- 
IZ ETET TT T TT TJE KETTOT A 
érdekel-e a mondókája vagy sem, vagy haragosan 
nézhetünk ró, esetleg elgondolkozva stb. Ezektől a 
helyzetektől függ, hogy mit fog a pofa elmesélni 
nekünk; persze érdemes kipróbálni minden variá- 
ciót. A térkép-ikonnal a térképeken elhelyezkedő 


: helyszínekről érdeklődhetünk, a táskával tár- 


gyoinkról kérdezhetjük ki az illetőt, a fotókkal az 
általunk készített fotókat mutogathatjuk, s a 
kazettával eddig hallot beszélgetéseket játszhatunk 
le. Az "End Conversation" természetesen a társalgás 
KAL N 

A játék folyamán kezdetben 4, majd 5 állandó tár- 
gyunk van. A térkép, amely a tájékozódásunkat 
segíti, a magnó, amely. automatikusan rögzíti a 
beszélgetéseinket, a kamera, amellyel mi 
fényképezhetünk le dolgokat, s végül a fotóalbum 
és a napló. Ha játék közben valami nagyon helyte- 
len dolgot művelünk, egy alak figyelmeztet minket 
(valószínű a főnökünk), hogy máskor ne tegyünk 
ilyet, s elveszi az összes tárgyunkat. Bár nem 
halunk meg, de cuccaink hiánya miatt örökre itt 
ragadunk, ebben a világban, tehát csak egyetlen út 
marad: lond saved game... 


A játék mérete hatalmas, teljes leírást (végigját- 





SL sa AZT ő 
LGA ALT MÁ AL CZ TAK ALLT] 
nem állt módomban végignyomni (valahogy a 
Darksun-t részesítettem előnyben - és megérte), 
másrészt pedig a program hatalmas, összetett, óriási 
történet, s ha belekezdenék, minimum egy Tentacle- 
leírás születne belőle, s erre sajnos nincs sem hely, 


[Le LA LALYA ene azt Kenet eul 
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elmeztet, hogy szerezzünk be 
"AE ELENK A 


Mar AZT 
a "kommu- 

s11 LELET 
sorokat. Nos, a játék témáját tekintve kicsit elvont, 
két világban játszódik (legalábbis egyelőre ennyi- 








vel találkoztam), amelyek csak időben térnek el 
egymástól, a helyszín ugyanaz (egy, a-mi 
világukhoz hasonló, de attól mégis sokban eltérő). 
Találkozuk a modern technika és a varázslatok 
fura keveredésével, az abszurd elemekkel, s a hoz- 
LOL AK 


LALI TT ANTAL TTL AT TA 
irányítást, vegyük magunkhoz a baloldali sziklán 
álható követ, s vágjuk hozzá a táblán csücsülő 
rhoz. Ezután már nyugodtan megszemlél- 
a táblát közelebbről is. A tábla aljában nőtt 
plant"-ot a késünk segítségével ÁSSUK 


IROK LT 
junk ki West-Shanbarnál. Itt 
először térjünk be a romos 
házba, vegyük magunkhoz a 
CAT €rLa AM TETT 
IGC AE TAL TEL CET 
be azonnal a ládába, különben 
CILTALALEZT an E TT TI 
után. Ezután aki olvasgatni 
(CARES E eled AA 
Me RT AJ AE 
[IGET Te TT GAL TET 
AGG OTT UUN 


Következő érdemleges helyszín az öreg malom, 
[OT LANSSL LGA E ES ELTILTOTTA [TEL 
vendégszerető ember, ahogy belépünk, rögtön egy 
pohárka Rye-jal fogad. Most tegyük a 
következőket: öntsük ki a poharunk tartalmát a 
növényre (a la Monkey 2), majd koccintsunk Boos- 
ENE ZT TELL MERT TT LÁTÓ 
üres poharunkat. Amikor 
negyedszer végezzük el ezt a 
ELLA TAL ELL LTAL ONT] 
ILLAT TU KEN TH [ 
is hajtja az újabb pohár italt, 
elvágódik a földön a 
részegségtől. Menjünk ki a 
NEJEMET 17 
kulcsot a földön, s emellett old- 
TALALTAL TA KZET CIN 
Ket FACSAL át ANN 
hogy Boos házában kinyílik egy 
lejáró. Egyelőre ne menjünk le, 
UA ASZ KT C 1 8É 
[SALA TALK TÁL ETEL AK ZT ALA] 
az elemet (és tegyük bele a gömbünkbe), majd 
rámoljuk ki a kasszát. Most keressük fel a híd alatt 
MEGT NENT UL LOK ELNE] 
Da AE LLCAT TT ALESI 
LOCAL TALALO LAATTI TC 
idősíkban keressük fela tanár házát, késünkkel 
üssük meg a csengőt, majd beszélgessünk el a 
tanárral, aminek az lesztaz eredménye, hogy egy 
LELLNUKGAMALI 
napló lesz az aján- 
LE SAL A LT C TA 
úlágot találjuk, de 











válaszokat lásd 
ELL öl 
eu Ú 











mas bejárható terület, sok szereplő, töménytelen 
tárgy. Egyelőre én is ebben a régióban keverek, 
amihez talán néhány tipp elkel: a fegyverke- 
reskedőt megverve a táblás játékban, egy. rozsdás 
LOGAN E yt ATST MU TAL LL9) 
és egy érméhez jutunk. A szállóban 2 "zorkminds"- 
CELL ALLES ETT rate AL EJT] 
segítségével leereszkedhetünk egy bárba, ahová 
OTT RNS K ONE JN ELS 
[ALLE TAL ETEL TK ÜT 
ki; az erdőkben kifejezetten veszélyes sokat időzni, 
a szürkület miatt. Legjobb ha térképezünk. Az 
CLA ÁST eat T AAH 


GT TATA KATE ANT Ag 
ha teljes leírást nem adok a játékról, jobb ha nem 
rontom el a leendő játékos hangulatát egy halom 
tippel. Sok eredeti ötlettel is találkozhatunk, de 
igen sokszor éreztem a deja vu-t az egyes ele- 
meknél... mintha valamelyik Lucas-féle játékban 





már lett volna hasonló. Summa-summárum ez egy. 
CELLO LSE KSS NT 


LL HL 78 

a méreté- 

vel és a L.L I 
[EPIT ii 
Eh LJÓ e 
emelke- [OSS 959 
LEÁLLT e 
[ETL (JN SE 
JRE S 
era Mt [3 za KETTES TET 
LES LES (24. 
ee LEE 


T 


5) 5 
VERZIÓK: PC 
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JATSZVA s. 

17ET ET TTL ÉL AY At NN BEL EASCSSS ÉSE TT 
ME 1199 Ft -mikrokapcsolós 

-változtatható 

keménységű irányitás 

572 ZEAH8 

-törhetetlen acél ütközők 
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LELET LO] 





CRUISEÉR TURBÓ 


-mikrokapcsolós 
-változtatható 

EZ EG REL Melyet 
-2 tűzgom 

-törhetetlen acél ütközők 
-autofire 


MULDER CRUNSER 


KÖ 1199 Fr 





.  -mikrokapcsolós 
-változtatható ke- 
ménységű irányitás 
-2 tűzgom 
-törhetetlen acél ütközők 


- . 


; ZT RSTHEGKESUPER PRO 
8 1399 Ft -mikrokapcsolós 

E : -törhetetlen acél 

ütközők 

-autofire 

-2 tűízgomb 

1 joystick 4 2 játék 


LE 
"Em 


3 E KET Szeretettel teS 
- EZEN 


5 -törhetetlen acé 
ütközők 


E EKETET A 999 k ks 


Adda MULT TT 
MINDEN GÉPTÍPUSHOZ, 
GARANTÁLTAN A LEGNAGYOBB 
VÁLASZTÉKBÓL! 


CONRENMMONHÉRÓ 5000 BLACK 





eg ost arcade minőségű 

allo 1 es ói 
KEZEZÁN jiköző 05; 
KOTT KT 56 zo G 11/11 [/ Vú [84//] jő V [/ 


e UL 10441 ÜLT Hg z! 
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